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BAB |
PETUNJUK PELAKSANAAN
TUGAS AKHIR
A. Pengertian Tugas Akhir
Tugas Akhir (TA) : adalah tugas karya pengkajian/karya penciptaan/

perancangan karya seni rupa yang harus diselesaikan
oleh mahasiswa sebagai salah satu syarat guna
mengakhiristudinya pada jenjang Strata Satu (S-1).

TA Pengkajian . adalah karya tulis yang dihasilkan  dari penelitian

yang menerapkan pola pikir dan metode ilmiah sesuai
dengan bidang studi/keahlian yang dipelajari.

TA Penciptaan/
Perancangan . adalah karya yang dihasilkan dari kegiatan penciptaan

yang memuat kreativitas gagasan, wujud, dan teknik
berdasarkan kaidah-kaidah estetika sesuai dengan
bidang studi/keahlian yang dipelajari, serta
penjelasan sistematik dalam bentuk tulisan.

B. Tujuan Tugas Akhir
1. Memperdalam pengetahuan secara komprehensif bidang studi/keahlian yang
dipelajari.
2. Memperluas wawasan akademik dan sikap profesional dalam menjawab
fenomena dan memecahkan masalah suatu kasus seni rupa/desain.
3. Mengembangkan kemampuan mahasiswa dalam berpikir secara lintas disiplin.

C. Pendaftaran danPenyusunan Proposal
1. Syarat-syarat pendaftaran
a. Telahlulus matakuliah tahap S-1, minimal 138 SKS.

b.

Mendaftarkan Tugas Akhir dan menyerahkan proposal rangkap 4 (empat)
kepadaKetua Program Studi.

2. PengajuanPenyusunan Proposal

a.

b.

f.

Pengajuan Proposal paling lambat 2 minggu sejak perkuliahan dimulai, sesuai
kalender akademik.

Bila proposal ditolak, mahasiswa yang bersangkutan diminta segera
mengajukan proposal baru sebelum tengah semester.

Mahasiswa boleh mengusulkan 1 (satu) calon dosen pembimbing.

Penetapan Dosen Pembimbing I dan Il dilakukan melalui rapat Tim Pembina
Tugas Akhir Program Studi.

Proposal diseminarkan oleh Program Studi yang dihadiri oleh Dosen
Pembimbing | dan Il dan Mahasiswa peserta Tugas Akhir untuk menetapkan
diterimaatau tidaknya proposal

Pelaksanaan Tugas Akhir dianggap sah, bila proposal telah ditandatangani oleh
Dosen Pembimbing I dan Il serta disetujui oleh Ketua Program Studi.

D. KriteriaPembimbing
Pembimbing sekaligus sebagai penguji ditentukan dengan kriteria sebagai berikut:
1. Memiliki keahlian di bidangnya.
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2. Minimal memiliki jabatan fungsional Lektor, atau sudah menyelesaikan studi S-2.
3. Jabatan fungsional Pembimbing Il tidak lebih tinggi daripada Pembimbing I.
Catatan:

Dalam kondisi khusus, seseorang yang belum memiliki jabatan fungsional Lektor
dapat juga ditunjuk sebagai pembimbing Tugas Akhir atas ijin Dekan.

E. Pembimbingan
1. Dosen Pembimbing bertugas sebagai pengarah, pemberi petunjuk dan sebagai

korektor, sedangkan isi dan bentuk Tugas Akhir menjadi tanggung jawab
mahasiswa.

Dosen Pembimbing wajib membimbing mahasiswa sejak dari
penyusunan/perbaikan proposal, penulisan/penyusunan skripsi sampai dengan
perbaikan terakhir sesudah ujian.

Di dalam proses bimbingan, mahasiswa hendaklah sejalan dengan jadwal

kegiatan yang telah disusunnya dan disetujui Dosen Pembimbing | dan I,

sedangkan di dalam pelaksanaan konsultasi, Dosen Pembimbing setiap kali wajib

menuliskan saran-saran atau arahannya pada blangko konsultasi mahasiswa

agar setiap tahap bimbingan dapat dipantau oleh mahasiswa maupun

pembimbing.

4. Jumlah konsultasi dengan dosen pembimbing minimal 12 kali.

F. Jangka Waktu Penulisan Tugas Akhir

1.

2.

Jangka waktu penyelesaian Tugas Akhir berlaku satu semester, (sejak dari
pendaftaran sampai dengan perbaikan terakhir sesudah diujikan).

Batas waktu penyelesaian Tugas Akhir hanya dapat diperpanjang dengan alasan
atau pertimbangan khusus dari dosen pembimbing dan disetujui oleh Ketua
Program Studi.

Perpanjangan waktu penyelesaian Tugas Akhir berlaku pada satu semester
berikutnya (seluruhnya menjadi dua semester). Apabila selama dua semester
mahasiswa tidak dapat menyelesaikannya, maka mahasiswa yang bersangkutan
dianggap tidak mampu dan harus mengajukan proposal baru.

G. Syarat Mengikuti Ujian

1. Mahasiswa mengisi 4 (empat) lembar Form TA.03 Surat Persetujuan Dosen
Pembimbing dari Subbag. Pendidikan yang ditandatangani oleh Dosen
Pembimbing | dan Il serta Ketua Jurusan.

2. Mahasiswa wajib menyerahkan naskah Tugas Akhir sebanyak 5 (lima) eksemplar
dalam bentuk bendelan/belum dijilid ke Subbag. Pendidikan paling lambat 10 hari
sebelum hari pertama ujian dijadwalkan.

H. Ujian
1. Penyelenggaraan ujian

a) Tim Penyelenggara, terdiri dari:

1) Ketua Jurusan : Ketua Penyelenggara Ujian
2) Sekretaris Jurusan : Sekretaris Penyelenggara Ujian
b) Tim Penguiji*), terdiri dari:
1) Ketua Program Studi : Ketua Tim Penguiji
2) Dosen Pembimbing | : Anggota Tim Penguiji
3) Dosen Pembimbing II : Anggota Tim Penguji
4) Cognate/Penguji Ahli **) : Anggota Tim Penguji (ditunjuk oleh Ketua
Jurusan)
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*)  Tim pengujidibentuk dengan Surat Tugas Dekan

**) Cognate adalah penguiji ahli dari bidang tertentu yang memiliki kompetensi
dan relevansi dengan materi yang diujikan.

c) Tatatertib mengacu pada tatatertib yang sudah ada.

d) UjianTugas Akhir dilaksanakan selama satu jam untuk setiap mahasiswa.

e) Urutan waktu ujian:

1) Mahasiswa presentasi : 10 menit
2) Dosen Pembimbing | : 10 menit
3) Dosen Pembimbing Il : 10 menit
4) Cognate : 15 menit
5) Ketua Program Studi : 5 menit

6) Sidang penentuan kelulusan: 10 menit

f) Sidang ujian dan hasil keputusannya dinyatakan sah apabila minimal dihadiri
oleh Ketua Program Studi sebagai Ketua Tim Penguji, Pembimbing | dan
Pembimbing Il sebagai Anggota Penguiji.

g) Apabila salah satu dari Pembimbing tidak hadir maka ujian ditunda dan
dijadwalkan kembali.

h) Apabila mahasiswa tidak hadir tanpa keterangan pada jadwal ujian yang telah
ditentukan maka dinyatakan gagal.

2. Materi yang diujikan

a) Tugas Akhir Pengkajian : mencakup pokok-pokok materi penelitian, penerapan
metode penelitian, teknis penulisan dan kemampuan verbal dalam
mempertanggungjawabkan materi.

b) Tugas Akhir Penciptaan : mencakup pemikiran konseptual dan gagasan kreatif,
teknik pelaksanaan, penyajian secara visual, dan kemampuan verbal dalam
mempertanggungjawabkan materi.

3. Penilaian ujian

a) Nilai Akhir adalah nilai yang dihasilkan dari nilai rata-rata tim penguji

b) Rentang nilai berkisar dari : 1,50-4,00. Nilai terakhir dinyatakan dengan huruf
D-A. Batas kelulusan minimal C, dengan jenjang sebagai berikut :
3,50-4,00 =A

2,50-3,49 =B
2,00-2,49 =C
1,50-1,99 =D
4. Kriteria hasil ujian
a) Lulus : Lulus tanpa perbaikan
b) Perbaikan : Lulus dengan perbaikan
c) TidakLulus : Mengulang ujian

5. Pengumuman hasil ujian
Hasil ujian Tugas Akhir disampaikan oleh ketua Tim Penguiji.

6. Perbaikan naskah ujian
Mahasiswa yang dinyatakan lulus dengan perbaikan diberi waktu memperbaiki
Tugas Akhirnya paling lama 30 hari kalender terhitung sejak tanggal pengumuman
hasil ujian. Selama proses perbaikan mahasiswa wajib berkonsultasi dengan
Dosen Pembimbing | dan Il. Apabila perbaikan melebihi waktu yang ditentukan,
maka kelulusan dibatalkan.
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7. Pengumuman nilai
Pengumuman nilai ujian Tugas Akhir dikeluarkan oleh Subbag. Pendidikan setelah
mahasiswa menyerahkan naskah Tugas Akhir yang sudah dijilid dan disahkan.
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BAB Il
PEDOMAN PENULISAN TUGAS AKHIR

A. Bentukdan Ukuran

1.

2.
3.

Naskah Tugas Akhir diketik dengan jenis huruf Times New Roman, ukuran 12 pt,
denganspasi 2 lines.

Ukuran kertas A4 (210 mm x 297 mm) dengan kertas HVS 80 gr.

Sampul luar Tugas Akhir Pengkajian berwarna abu-abu (hard cover) dengan warna
huruf hitam, sampul luar Tugas Akhir Penciptaan berwarna putih (hard cover)
denganwarna huruf hitam. Pada sampul luar depan selain teks disertai lambang ISI
Yogyakarta dengan diameter 6 cm.

Selanjutnya tentang sampul luar dan halaman pendahuluan/awal mengikuti
aturan khusus yang telah ditentukan (lihat contoh bagian perwajahan tiap
program studi padaBab IlI).

Batas tepi (margin)

Batas-batas pengetikan, ditinjau dari tepi kertas, diatur sebagai berikut :

a. tepiatas :4cm
b. tepibawah :3cm
c. tepikiri :4cm
d. tepikanan :3cm

Judul, Sub Judul, Anak Sub Judul dan lain-lain

a. Judul harus ditulis dengan huruf besar (kapital) semua dan diatur supaya
simetris, dengan jarak 4 cm dari tepi atas tanpa diakhiri dengan titik.

b. Sub judul ditulis simetris di tengah-tengah, semua kata dimulai dengan huruf
besar (kapital), kecuali kata penghubung dan kata depan, dan semua dicetak
tebal tanpa diakhiri dengan titik. Kalimat pertama sesudah sub judul dimulai
denganalineabaru.

c. Anaksub judul diketik mulai dari batas tepi kiri dan dicetak tebal, tetapi hanya
huruf yang pertama saja yang berupa huruf besar, tanpa diakhiri dengan titik.
Kalimat pertama sesudah anak sub judul dimulai dengan alinea baru.

d. Subanaksub judul ditulis mulai dari ketikan ke-6 diikuti dengan titik dan dicetak
tebal. Kalimat pertama yang menyusul kemudian, diketik terus ke belakang
dalam satu baris dengan sub anak sub judul. Kecuali itu sub anak sub judul
dapat juga ditulis langsung berupa kalimat, tetapi yang berfungsi sebagai sub
anak sub judul ditempatkan paling depan dan dicetak tebal.

Rincian ke bawah

Jika pada penulisan naskah ada rincian yang harus disusun ke bawah, pakailah

nomor urut dengan angka atau huruf sesuai dengan derajat rincian. Penggunaan

garis penghubung (-) yang ditempatkan di depan rincian tidaklah dibenarkan.

Letak simetris

Gambar, tabel (daftar), persamaan, judul, dan sub judul ditulis simetris terhadap

tepikiri dan kanan pengetikan.

Penomoran

Bagian ini dibagi menjadi penomoran halaman, tabel (daftar), gambar, dan
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persamaan.

10. Halaman
a. Bagian awal laporan, mulai dari halaman judul sampai ke intisari, diberi nomor
halaman dengan angka Romawi kecil.
b. Bagian utama dan bagian akhir, mulai dari pengantar (Bab I) sampai ke halaman
terakhir, memakai angka Arab sebagai nomor halaman.

c. Nomor halaman ditempatkan di sebelah kanan atas, kecuali kalau ada judul
atau bab pada bagian atas halaman itu. Untuk halaman yang demikian
nomomya ditulis di sebelah kanan bawabh.

d. Nomor halaman ditempatkan pada posisi kanan atas, kecuali untuk halaman
awal bab, ditempatkan pada posisi bagian bawah tengah.

11. Tabel (daftar)

Tabel (daftar) diberi nomor urut dengan angka Arab.
12. Gambar

Gambar dinomori dengan angka Arab.
13. Tabel (daftar dan gambar)

a. Tabel(daftar)

1) Nomor tabel (daftar) yang diikuti dengan judul ditempatkan simetris di atas
tabel (daftar), tanpa diakhiri dengan titik.

2) Tabel (daftar) tidak boleh dipenggal, kecuali kalau memang panjang,
sehingga tidak mungkin diketik dalam satu halaman. Pada halaman lanjutan
tabel (daftar), dicantumkan nomor tabel (daftar) dan kata lanjutan, tanpa
judul.

3) Kolom-kolom diberi nama dan dijaga agar pemisahan antara yang satu
dengan lainnya cukup tegas.

4) Kalau tabel (daftar) lebih lebar dari ukuran lebar kertas, sehingga harus
dibuat memanjang kertas, maka bagian atas tabel harus diletakkan di
sebelah kirikertas.

5) Di atas dan di bawah tabel (daftar) dipasang garis batas, agar terpisah dari
uraian pokok dalam makalah.

6) Tabel (daftar) diketik simetris.

7) Tabel (daftar) yang lebih dari 2 halaman atau yang harus dilipat,
ditempatkan padalampiran.

b. Gambar

1) Bagan, grafik, peta, dan foto semuanya disebut gambar (tidak dibedakan).

2) Nomor gambar yang diikuti dengan judulnya diletakkan simetris di bawah
gambar tanpa diakhiri dengan titik.

3) Gambar tidak boleh dipenggal.

4) Keterangan gambar dituliskan pada tempat-tempat yang lowong di dalam
gambar dan jangan pada halaman lain.

5) Bila gambar dilukis melebar sepanjang tinggi kertas, maka bagian atas
gambar harus diletakkan di sebelah kiri kertas.

6) Ukuran gambar (lebar dan tingginya) diusahakan supaya sewajar-wajarnya
(Jjangan terlalu kurus atau terlalu gemuk).

7) Skala padagrafik harus dibuat agar mudah dipakai untuk mengadakan
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interpolasi atau ekstrapolasi.

8) Bagan dan grafik dibuat dengan tinta hitam yang tidak larut dalam air dan
garis lengkung grafik dibuat dengan bantuan kurve Prancis (French Curve)

9) Letak gambar diatur simetris.

10) Contoh penulisan keterangan gambar, sebagai berikut:

contoh gambar / grafik / foto

Gb. 13. Kurniawan Yudbhistira, Baby Sitter, 2009
Cat Akrilik di kanvas. 70 x 110 cm (sumber : dokumentasi penulis)
caption ini ditulis dengan ukuran huruf 10pt 1 spasi

14.Bahasa

a. Bahasa yang dipakai ialah bahasa Indonesia baku.

b. Bentuk kalimat : kalimat yang digunakan adalah kalimat efektif. Hubungan
antara subjek (S), predikat (P), objek (0), dan keterangan (K) harus jelas.
Kalimat-kalimat tidak boleh menampilkan orang pertama dan orang kedua
(saya, aku, kami, kita, engkau, dan lain-lainnya), tetapi dibuat berbentuk pasif
di-- Pada penyajian ucapan terima kasih atau prakata, saya diganti dengan
penulis/perancang.

15. Istilah

a. lIstilahyangdipakaiialahistilah Indonesia atau yang sudah di- Indonesia-kan.

b. lJika terpaksa harus memakai istilah asing, maka istilah tersebut diketik dengan
huruf miring.

16. Pedoman Teknik Penulisan

a. Judul alinea baru : indensi (ketik masuk) 7 huruf, mulai ketukan ke 8. Adapun

pembagian sub bab menggunakan model kombinasi "angka-huruf" sebagai

berikut :
[
Il
A.
B.
1.
2.
a.
b.
1).
2).
a)
b)

dan seterusnya
b. Penulisan nomor halaman : kanan bawabh.
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c. Naskah/laporan penelitian/perancangan ditulis dengan program Microsoft

(MS) font: Roman, model huruf: Times New Roman, 12 point, 2 spasi.

d. Kutipan.

Penulisan kutipan berikut ini (dari huruf e s.d. k) merujuk pada pedoman

penulisan tesis yang dikeluarkan oleh Program Pasca Sarjana Institut Seni

Indonesia Yogyakarta Tahun 2013, yaitu :

1) Kutipan langsung, ditulis dalam bahasa aslinya. Jika hanya 1-3 baris,
dibubuhi tanda kutip dan diketik 2 spasi. Namun jika lebih dari 3 baris,
diketik 1 spasi, dan seluruh baris kutipan diketik menjorok ke dalam pada
ketukan ke-5, kecuali baris pertama setiap alinea dimulai dari ketuka ke-7.
Kutipan tidak diterjemahkan, tetapi dapat dibahas sesuai isi yang dikutip.
Panjang kutipan jangan lebih dari satu halaman agar tidak mengganggu
uraian, namun ika diperlukan kutipan panjang, lebih tepat dimasukkan
sebagai lampiran.

2) Kutipan tak langsung, adalah kutipan yang hanya mengambil pokok
pikiran dari sumber aslinya, tetapi menggunakan kalimat dan gaya bahasa
yang disusun sendiri oleh pengutip, tanpa dibubuhi tanda kutip, dan diketik
2 spasi.

e. CatatanlLambung/Perut

Catatan lambung/perut digunakan untuk penyebutan sumber bahan yang

diacu, dituliskan di depan atau di belakang kutipan (langsung atau tak

langsung) dengan menyantumkan nama penulis, diikuti tahun, dan nomor
halaman. Contoh:

1) Menurut Gustami et al. (1985:185-193), perubahan itu tidak hanya
memperkaya jenis produk dan nilai seninya, tetapi sekaligus meningkatkan
kehidupan ekonomi para perajin dan akhirnya mengubah pola hidup
mereka.

2) “Inshort, if awork is produced by someone who has established himself as
anartist, thenitisawork of art”, demikian penegasan lan Bennet (Cil, 1998:
14).

3) ..Ibnu Sahl (940-1000M) ahli matematika muslim dengan karyanya
cermin/cermin parabola. (http://dianfiworld.wordpress.com)

f. CatatanKaki

Catatan tambahan berupa catatan kaki (footnote) untuk menyebutkan data

sumber yang diacu tidak diperbolehkan, kecuali jika diperlukan sekali,

khususnya untuk bidang studi sejarah, atau berkaitan dengan kajian dengan
pendekatan historis. Catatan kaki yang digunakan adalah untuk memperjelas
sesuatu yang sedang dibahas di dalam naskah.

g. PenulisanNama

1) Namapengarangyang diacu dalam naskah.

Nama-nama pengarang/penulis yang diacu dalam naskah atau teks tesis
hanya disebutkan nama keluarga atau nama akhirnya. Jika pengarang
berjumlah 2 orang ditulis namanya dengan tanda penghubung “&”, bukan
“dan” atau “and”, lebih dari 2 orang hanya dituliskan nama penulis
pertamadan diikuti sengan singakatan etal.

Contoh:

. _______________________________________________________________________|
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2)

4)

C) “Perubahan itu tidak hanya memperkaya jenis produk dan nilai
seninya....” (Gustamietal., 1985:9).

Nama pengarang dalam Kepustakaan

Dalam kepustakaan semua pengarang harus dicantumkan namanya, atau

tidak boleh hanya dicantumkan seorang pengarang ditambah dkk. atau et

al.

Contoh:

Wedhawati, Gina, Syamsul Arifin, Herawati & Sukardi M.P. (1990), Yang
Penting Buat Anda: Para Pejabat, Eksekutif, Wartawan dan Dosen,

Dutawacana University Press, Yogyakarta. (betul); dan bukan:
Wedhawati, Ginaetal....(salah).

Nama yang dikuti dengan singkatan, dianggap bahwa singkatan itu menjadi
satu dengan suku kata yang ada di depannya.

Contoh:

Soedarso Sp., ditulis: Soedarso Sp.

Soeparto M.R., ditulis: Soeparto M.R

Gelar akademik maupun sebutan dalam hubungan sosial atau keluarga
(Bapak, Tante, beliau, dll.) tidak dicantumkan, baik untuk penyebutan nama
pengarang dalam naskah maupun dalam kepustakaan, kecuali penyebutan
nama dalam Kata Pengantar dan halaman Persembahan.

h. Kepustakaan

1)

2)

3)

Isi

Kepustakaan adalah sebuah daftar yang berisi data sumber-sumber yang

bertalian atau digunakan untuk penyusunan tulisan atau tesis, yang pada

umumnya terdiri dari buku, jurnal, majalah surat kabar, dan bahan-bahan
penerbitan lainnya.

Susunan

a) Diurutkan secaraalfabetik menurut nama pengarang. Jika tak adanama
penulis, dituliskan nama editor atau judul sumbernya.

b) Baris ke-1 diketik mulai dari garis margin, sedangkan baris ke-2 dst.
diketik mulai dari ketukan ke-5, dan diketik 1 spasi.

c) Pengetikanantar sumber diberispasi1,5.

Bentuk. Mengingat untuk penyebutan data sumber yang diacu

menggunakan catatan perut, maka secara umum penulisan sumber

pustaka urutannya adalah: nama pengarang, tahun penerbitan, judul
tulisan, nama kota, dan nama penerbit. Perhatikan penggunaan tanda baca
titik dan koma.

a) Nama pengarang ditulis mulai dengan nama keluarga atau nama
akhirnya; nama lainnya atau huruf singkatannya ditulis di belakang
nama akhir, dipisahkan dengan koma, dan diakhiri tanda titik.

b) Tahun penerbitan diantara tanda kurung, diikuti koma.

) Judul tulisan untuk buku, diketik miring (italic). Judul tesis, artikel di
koran atau dalam seminar ditulis di antara tanda kutip, diikuti koma.

d) Namapenerbit diikuti koma, namakota, dan diakhiri titik. Jika terdapat
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banyak kota, cukup ditulis yang pertama.
e) Jumlahdannomor halaman tidak dicantumkan.
I.  Contoh penulisan kepustakan dari berbagai macam sumber
1) Bukudengansatu, dua, dantigaorang pengarang
Anderson, Benedict R.0.G. (1965), Mythology and the Tolerance of the
Javanese, Southeast Asia Program, Departement of Asian Studies,
Cornell University, Ithaca, New York.

Bandem, | Made & Frederik Eugene DeBoer. (1995), Balinese Dance in
Transition, Kajaand Kelod, Oxford University Press, Kuala Lumpur.

Kartodirdjo, Sartono, Mawarti Djoened Poesponegoro & Nugroho
Notosusanto. (1977), Sejarah Nasional Indonesia, Jilid |1, Balai
Pustaka, Jakarta.

2) Bukuterjemahan
Holt, Claire. (1967), Artin Indonesia: Continuities and Change atau Melacak
Jejak Perkembangan Seni di Indonesia, terjemahan R.M.
Soedarsono. (2000), MSPI, Bandung.

Read, Herbert. (1959), The Meaning of Art atau Seni Rupa, Arti dan
Problematikanya, terjemahan Soedarso Sp. (2000), Duta Wacana
Press, Yogyakarta.

3) Beberapabuku dengan pengarang samadalam tahun yang sama. Dalam hal
ini nama pengarang untuk sumber kedua cukup diganti dengan garis bawah
sepanjang namanya, dan pada tahun penerbitan ditambah huruf latin kecil
sebagai penanda urutan penerbitan.

Greenberg, Joseph H. (1957), Essays in Linguistics, University of Chicago
Press, Chicago.

. (1966a), Language of Africa, Indiana University Press,
Bloomington.

. (1966Db), “Language Universals”, Current Trends in Linguistics
(ThomasA. Sebeok, ed.), Mouton, The Hague.

4) Artikel dalam Ensiklopedi dan Kamus
Milton, Rugoff. (tt), “Pop Art”, The Britannica Encyclopedia of American
Art, Encyclopaedia Britanica Educational Corporation, Chicago.

“Rhetoric,” EncyclopaediaBritannica, 1970, XIX.

Hamer, Frank & Janet Hamer. (1991), “Terracotta”, The Potter's Dictionary
of Material and Techniques,3" Edition, A & C Black, London.
5) Artikel dalam Jurnal, Koran, dan naskah dalam Seminar
Hutomo, Suripan Sandi. (April 1994), “Transformasi Seni Kentrung ke
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Wayang Krucil” dalam SENI, Jurnal Pengetahan dan Penciptaan Seni, [V/02,
BP ISI Yogyakarta, Yogyakarta.

Gie, Kwik Kian. (4 Agustus 2004), “KKN Akar Semua Permasalahan Bangsa”,
Kompas.

Buchori Z., Imam. (2-29 Mei 1990), “Aspek Desain dalam Produk Kriya”
dalam Seminar Kriya 1990 ISI Yogyakarta, di Hotel Ambarukmo
Yogyakarta.

j.  Website atau sumber lainnya melalui internet
Philips (2005), Philips Digital Photo Display [online]. Last accesed on December
5 2006 at URL: http://www.design.philips.com/about/design/section-
13771/article-14644.html.

B. SumberAcuan
Sumber acuan dapat berupa buku, jurnal, majalah, buletin, wawancara, atau media
elektronik dan lain-lain yang sesuai dengan lingkup dan permasalahan. Khusus
pengambilan acuan dari situs-situs (website) resmi di internet maksimal 20%.

C. Sistematika Proposal
Proposal Penelitian disusun dengan sistematika sebagai berikut :
Judul Tugas akhir
Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan dan Manfaat Penelitian
Tinjauan Pustaka dan atau Landasan Teori
Asumsi/Hipotesis (jika diperlukan)
Metode Penelitian
1. Metode Pendekatan
2. Populasi dan Sampel
3. Metode Pengumpulan Data
4. Metode Analisis Data
H. Daftar Pustaka
. Sistematika Penulisan Laporan
J. Jadwal Pelaksanaan

Mmoo ®>

D. Sistematika Penulisan Laporan
Disesuaikan dengan format yang ada :
Halaman Judul Luar
Halaman Judul Dalam
Halaman Pengesahan Hasil Ujian Tugas Akhir Halaman Pernyataan Keaslian
Halaman Persembahan/Motto
Halaman Ucapan Terima Kasih
Abstrak
Daftar Isi
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Daftar Tabel
Daftar Gambar
Daftar Lampiran
BAB |. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
B. Rumusan Masalah
C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
D. Metode Penelitian
1. Metode Pendekatan
2. Populasi dan Sampel
3. Metode Pengumpulan Data
4. Metode Analisis Data
BAB II. TINJAUAN PUSTAKA/LANDASAN TEORI
BAB Ill. PENYAJIAN DAN PEMBAHASAN DATA
A. Penyajian Data
B. Pembahasan Data
BAB IV. PENUTUP
A. Kesimpulan
B. Saran
DAFTAR PUSTAKA
GLOSARIUM
LAMPIRAN

E. Pedoman Penilaian Tugas Akhir Pengkajian

No ASPEK YANG DINILAI NILAI KETERANGAN
1. MATERI PENELITIAN 40% 85-100=A
2. METODE PENELITIAN 25% 65-84 =B
3. TEKNIS PENULISAN 20% 55-64 =C
4. KEMAMPUAN VERBAL  15% 40-54 =D
<39 =E
NILAI AKHIR

F. Pedoman Penilaian Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

No ASPEK YANG DINILAI NILAI KETERANGAN

1.  KARYA SENI/DESAIN, PROSES 85-100=A
KREATIF DAN LAPORAN  40% 65-84 =B

2. TEKNIS 25% 55-64 =C

3. PAMERAN 20% 40-54 =D

4. KEMAMPUAN VERBAL  15% <39 =E
NILAI AKHIR

._______________________________________________________________________|
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BAB Il
SISTEMATIKA PENULISAN TUGAS AKHIR

A. JURUSAN SENIMURNIPROGRAM STUDI SENI RUPA MURNI
SISTEMATIKA PROPOSAL TUGAS AKHIR PENGKAJIAN/SKRIPSI

Sebagai langkah awal penyusunan proposal perlu dibuat kerangka berpikir supaya
jelas Identifikasi dan keterkaitan antara Latar Belakang, = Rumusan Masalah, Tujuan,
Tinjauan Pustaka, Asumsi (dan Hipotesis jika ada). Selanjutnya dibuat Proposal Penelitian
secara deskriptif dengan sistematika sebagai berikut:
Judul Skripsi
Latar Belakang Masalah
Rumusan masalah
Tujuan dan Manfaat Penelitian
Tinjauan Pustaka / Landasan Teori
Asumsi/ Hipotesis
Metode Penelitian
1. Metode Pendekatan
2. Populasidan Sampel
3. Metode Pengumpulan Data
4. Metode Analisis Data
H. DaftarPustaka
I.  RencanaSistematika lsi
J. Jadwal Pelaksanaan

d@mMmMOoO®p

SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN TUGAS AKHIR PENGKAJIAN/SKRIPSI
Disesuaikan dengan format yang ada:
Halaman Judul Luar
Halaman Judul Dalam
Halaman Pengesahan Hasil Ujian Skripsi
Halaman Pernyataan Keaslian
Halaman Persembahan / Motto
Halaman Ucapan Terima Kasih
Daftar Isi
Daftar Tabel
Daftar Gambar
Daftar Lampiran
Intisari

BABI. PENDAHULUAN
A. Latar belakang Masalah
B. Rumusan masalah
C. Tujuan Penelitian
D. Metode Penelitian
1. Metode Pendekatan
2. Populasidan Sampel
3. Metode Pengumpulan Data

. _________________________________________________________________________|
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4. Metode Analisisdata

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA / LANDASAN TEORI
BAB IIl. PENYAJIAN DAN ANALISIS DATA

A.
B.

Penyajian Data
Analisis Data

BAB IV. PENUTUP

A.
B.

Kesimpulan
Saran

DAFTAR PUSTAKA
GLOSARIUM

SISTEMATIKA PROPOSAL TUGAS AKHIR PENCIPTAAN KARYA SENI

Mahasiswa mampu menciptakan karya seni rupa murni yang memuat kreativitas gagasan,
wujud, dan teknik berdasarkan kaidah estetika serta mampu menjelaskan secara
sistematik dalam bentuk tulisan.

A.

JUDULTUGAS AKHIR
Singkat, jelas, dan menarik serta marnpu menggambarkan atau mencerminkan
topik/persoalan karya seniyangakan diciptakan.

. LATAR BELAKANG KONSEP PENCIPTAAN

Faktor-faktor yang mempengaruhi, merangsang, dan mendorong mahasiswa untuk
memilih pokok permasalahan yang akan direalisasikan dalam karya seninya.

. KONSEP PENCIPTAAN

Penjelasan suatu permasalahan/persoalan yang akan diekspresikan dalam suatu karya
senirupamurni.

. KONSEP BENTUK/PEWUJUDAN

Mengemukakan alasan-alasan estetik tentang aspek-aspek visual yang akan
diterapkan dalam penciptaan, serta mengetengahkan peranan acuan visual yang
mendukung cara pengungkapannya (masih dalam tataran konseptual dan dalam
konteks gagasan).

PROSES PEWUJUDAN

Penjelasan tentang prosedur teknis perwujudan yang meliputi

1. Bahan, alat, danteknik yang diterapkan.

2. Tahap-tahap pewujudan.

DAFTAR PUSTAKA

Referensi yang digunakan/dijadikan acuan dalam menjelaskan proses penciptaan.
Menyusun pustaka yang diacu dalam tulisan tersebut secara alpabetik dengan susunan
yaitu:

Buku

Nama penulis, tahun terbit, judul buku, edisi, nama penerbit, kota penerbit.
Ensiklopedi

Nama penulis, tahun terbit, judul tulisan, nama ensiklopedi, nama editor, nama
penerbit, kota penerbit.

. Majalah/jurnal

Nama penulis, tahun terbit, judul tulisan, nama majalah/jumal, nomor terbit, nama
penerbit, kota penerbit. (lihat keterangan sebelumnya).
Website
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Nama situs/website, tanggal bulan tahun situs tersebut diakses penulis, keterangan
waktu (jam berapa situs tersebut diakses).

SISTEMATIKA LAPORAN TUGAS AKHIR PENCIPTAAN KARYA SENI

Halaman Judul ke -I

Halaman Judul ke -2

Halaman Pengesahan

Halaman Persembahan (jikaada)

KATA PENGANTAR

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR

DAFTAR LAMPIRAN (foto mahasiswa, foto poster parneran, foto situasi pameran, dan

katalogus)

BABI. PENDAHULUAN

A. LatarBelakang Penciptaan
Faktor-faktor yang mempengaruhi dan mendorong timbulnya suatu gagasan.

B. Rumusan Penciptaan
Penajaman, Perumusan permasalahan yang berkait dengan latar belakang
penciptaan.

C. Tujuandan Manfaat (apabila dipandang perlu)

D. MaknaJudul

BAB Il. KONSEP

A. Konsep Penciptaan
Penjelasan esensi/substansi/isi permasalahan yang akan diekspresikan dalam suatu
karya senirupa murni

B. Konsep Bentuk/Wujud
Mengemukakan pemikiran-pemikiran yang berkait dengan bahasa rupa yang akan
digunakan/diaplikasikan dalam penciptaan (masih dalam tataran konseptual dalam
konteks penciptaan). Diungkapkan referensi visual yang dirujuk dan digunakan, baik
dari obyek-obyek visual di sekitar kehidupan seniman yang relevan, maupun deari
karya-karya seniman sebelumnya, dan reproduksi visual baik dari media cetak serta
elektronik. Dijelaskan eksplorasi/eksperimentasi/improvisasi yang akan dilakukan
dalam penciptaan.

C. Konsep Penyajian (kalauada)

Mengemukakan tentang bentuk penampilan karya yang konsisten dengan konsep
dan perwujudannya.

BAB IIl. PROSES PEMBENTUKAN

A.

O w

Bahan

Menjelaskan tentang bahan-bahan yang digunakan serta alasan-alasan
permilihannya.

Alat

Teknik

Tahapan Pembentukan

Penjelasan tentang tahapan pernbentukan yang terkait: Preparation (persiapan),
Incubation (pengeraman, perenungan), Insight (pemunculan), Evaluation (evaluasi
karya).

._____________________________________________________________________|
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BAB IV. DESKRIPSI KARYA/TINJAUAN KARYA
Penjelasan permasalahan setiap karya yang dianggap penting yang berkaitan dengan
konsep penciptaan dan bentuk.

BABV.PENUTUP
Berisi kesimpulan atau saran (bila perlu)

DAFTAR PUSTAKA
Referensi yang digunakan/dijadikan acuan di dalam penciptaan, bisa berkaitan
dengan: latar belakang, konsep penciptaan dan konsep bentuk.

LAMPIRAN

A. FotoDiriMahasiswa

B. FotoPoster Pameran

C. FotoSituasiPameran

D. Katalogus

NB : Foto karya acuan dapat dimasukkan dalam bab/sub bab sesuai dengan
kepentingannya.
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Contoh Halaman Judul Proposal Tugas Akhir Pengkajian

MOTIF BATIK BAKARAN DAN MAKNA SIMBOLIKNYA
(SUATU KAJIAN TERHADAP PERUBAHAN SERTA
KONTINUITASNYA DALAM KEHIDUPAN

MASYARAKAT JUWANA)
(Times New Roman 16pt bold)

PROPOSAL
TUGAS AKHIR PENGKAJIAN
(Times New Roman 14 pt)

Diajukan oleh:
(Times New Roman 12 pt)

Mieke Natalia R.
NIM 0811964021
(Times New Roman 12 pt bold)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana dalam bidang Seni Rupa Murni
2013
(Times New Roman bold 14 pt)
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Contoh Halaman Judul Proposal Tugas Akhir Pengkajian

EKSES DEMOKRASI DI INDONESIA PASCA REFORMASI

SEBAGAI SUBYEK DALAM SENI LUKIS
(Times New Roman 16pt bold)

PROPOSAL
TUGAS AKHIR PENCIPTAAN KARYA SENI
(Times New Roman 14 pt)

Diajukan oleh:
(Times New Roman 12 pt)

Hagiqgi Nur Cahyo
NIM 0811918021
(Times New Roman 12 pt bold)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana dalam bidang Seni Rupa Murni
2013
(Times New Roman bold 14 pt)
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Contoh halaman pengesahan Proposal Tugas Akhir

Proposal Tugas Akhir Karya Seni berjudul :

EKSES DEMOKRASI DI INDONESIA PASCA REFORMASI SEBAGAI SUBJEK DALAM SENI LUKIS
diajukan oleh Hagqigi Nur Cahyo, NIM 0811918021, Program Studi Seni Rupa Murni,
Jurusan Seni Murni, Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui
Tim Pembina Tugas Akhir padatanggal.......cccccoeeveeennns

(Times New Roman 12 pt)

Pembimbing|

AmirHamzah, S.Sn., M.A.
NIP 19700427 199903 1 001

Pembimbingll

Drs. Soewardi, M.Sn.
NIP 19760510200112 2001

Mengetahui
KetuaJurusan Seni Murni
Selaku Ketua Tim Pembina Tugas Akhir

Wiwik Sri Wulandari, M.Sn.
NIP 19760510200112 2001

.________________________________________________________________________|
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Contoh sampul depan Laporan Tugas Akhir Pengkajian/Skripsi

MOTIF BATIK BAKARAN DAN MAKNA SIMBOLIKNYA
(SUATU KAJIAN TERHADAP PERUBAHAN SERTA
KONTINUITASNYA DALAM KEHIDUPAN
MASYARAKAT JUWANA)

(Times New Roman 16pt bold)

PENGKAIJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Oleh:
(Times New Roman 12 pt)
Mieke Natalia R.
NIM 0811964021
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI SENI RUPA MURNI
JURUSAN SENI MURNI
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2013
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh sampul depan Laporan Tugas Akhir Penciptaan Karya Seni

EKSES DEMOKRASI DI INDONESIA PASCA REFORMASI
SEBAGAI SUBJEK DALAM SENI LUKIS
(Times New Roman 16pt bold)

PENCIPTAAN KARYA SENI
(Times New Roman 14pt bold)

oleh:
(Times New Roman 12 pt)
Haqiqi Nur Cahyo

NIM 0811918021
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI SENI RUPA MURNI
JURUSAN SENI MURNI FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
2013
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh halaman judul Laporan Tugas Akhir

EKSES DEMOKRASI DI INDONESIA PASCA REFORMASI
SEBAGAI SUBJEK DALAM SENI LUKIS

(Times New Roman l6pt bold)

Jarak tepi kertas atas dengan judul 3 cm
Jarak tepi kertas bawah dengan angka tahun 3 cm
Jarak tepi kertas kiri dengan ruang teks 4 cm
Jarak tepi kertas kanan dengan teks 3 cm

Haqiqi Nur Cahyo

NIM 0811918021
(Times New Roman 12 pt)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta sebagai
salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana S-1 dalam bidang Seni Rupa Murni
2013
(Times New Roman 14 pt)
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Contoh halaman pengesahan Laporan Tugas Akhir Penciptaan

Tugas Akhir Penciptaan Karya Seni berjudul :

EKSES DEMOKRASI DI INDONESIA PASCA REFORMASI SEBAGAI SUBJEK DALAM SENI LUKIS
diajukan oleh Hagqigi Nur Cahyo, NIM 0811918021, Program Studi Seni Rupa Murni,
Jurusan Seni Murni, Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah
dipertanggungjawabkan di depan Tim Penguji Tugas Akhir pada tanggal ..................... dan
dinyatakan telah memenuhisyarat untuk diterima.

(Times New Roman 12 pt)

Pembimbing I/Anggota

AmirHamzah, S.Sn., M.A.
NIP 19700427 199903 1001

Pembimbing II/Anggota

Drs. Soewardi, M.Sn.
NIP 19760510200112 2001
Cognate/Anggota

NIP
KetuaJurusan/
Program Studi/Ketua/Anggota

Wiwik Sri Wulandari, M.Sn.
NIP 19760510200112 2001

Dekan Fakultas SeniRupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta,

Dr. Suastiwi, M.Des
NIP 19590802 198803 2 002
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Ketentuan pemilihan jenis huruf/font pada bendel
tugas akhir:

a.

b.

Cover, Inner, Dedikasi, Lembar Pengesahan
Menggunakan jenis huruf Times New
Roman.

Alasan: formal, standard komputer.
Ukuran/point huruf menyesuaikan ruang.

Jilid Punggung

Menggunakan jenis huruf Arial

Alasan: mudah terbaca, efisien ruang, standar
komputer.

Ukuran/point huruf menyesuaikan tebal jilid
buku.
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B. JURUSAN KRIYAPROGRAM STUDI S-1 KRIYA SENI

SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN TUGAS AKHIR PENCIPTAAN
HALAMAN JUDUL LUAR
HALAMAN JUDUL DALAM
HALAMAN PENGESAHAN
HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTTO
PERNYATAAN KEASLIAN
KATA PENGANTAR
DAFTAR ISI
DAFTAR TABEL
DAFTAR GAMBAR
DAFTAR LAMPIRAN
[INTISARI (ABSTRAK)

BAB |. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Penciptaan
B. Rumusan Penciptaan
B. Tujuan dan Manfaat
C. Metode Pendekatan dan Penciptaan

BAB Il. KONSEP PENCIPTAAN
A. Sumber Penciptaan
B. Landasan Teori

BAB Ill. PROSES PENCIPTAAN
A. Data Acuan
B. Analisis
C. Rancangan Karya
D. Proses Pewujudan
1. Bahan dan Alat
2. Teknik Pengerjaan
3. Tahap Pewujudan
E. Kalkulasi Biaya Pembuatan Karya

BAB IV. TINJAUAN KARYA
A. Tinjauan Umum
B. Tinjauan Khusus

BAB V. PENUTUP
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
A. Foto Poster Pameran

B. Foto Situasi Pameran
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C. Katalogus
D. Biodata (CV)
E.CD

1. Bagian Awal
a. Halaman Judul

Halaman Judul terdiri dari dua bagian, yaitu halaman judul bagian luar dan halaman

judul bagian dalam. Halaman judul memuat: Judul, maksud usulan karya seni,

lambang ISI, nama dan nomor mahasiswa, instansi yang dituju dan tahun.

1) Judul Tugas Akhir dibuat sesingkat-singkatnya, tetapi jelas dan menunjuk
dengan tepat karya yang akan dibuat, dan tidak membuka peluang penafsiran
yang beranekaragam.

2) Lambang Institut SeniIndonesia Yogyakarta berdiameter sekitar 6 cm

3) Nama mahasiswa ditulis dengan lengkap, tidak boleh disingkat dan tanpa
derajat kesarjanaan, di bawah nama dicantumkan nomor mahasiswa.

4) Instansi yang dituju ialah Program Studi Kriya Seni, Jurusan Kriya, Fakultas Seni
Rupa, Institut SeniIndonesia Yogyakarta.

5) Waktu pengajuan ditunjukkan dengan menuliskan tahun di bawah Yogyakarta

Contoh Halaman judul terlampir.

b. Halaman Pengesahan Laporan Hasil Ujian Tugas Akhir Penciptaan

Halaman ini berisi tanda tangan tim penguji yang terdiri dari pembimbing I,

pembimbing Il, penguji ahli, Ketua Program Studi dan Ketua Jurusan. Disahkan oleh

Dekan Fakultas Seni Rupa.

Contoh terlampir.

c. Halaman Persembahan/Motto

Halaman ini memuat kata-kata indah yang dibuat sendiri penulis, serta

dipersembahkan untuk siapa hasil tulisan itu. Tidak dibatasi dengan aturan

penulisan yang baku sejauh menjaga etika dan sopan santun.
d. Halaman Pernyataan Keaslian

Halaman ini berisi pernyataan dari penulis bahwa tulisan yang diselesaikan ini

adalah hasil karya asli bukan jiplakan dari karya orang lain, kecuali kutipan tulisan

atau gambar/foto yang ditunjukkan dengan jelas sumber aslinya.

e. Halaman Kata Pengantar
Berisi antara lain ucapan terima kasih terhadap pihak-pihak yang membantu
penyelesaian Tugas Akhir.

f. Daftar Isi

Daftar isi dimaksud untuk memberi gambaran secara menyeluruh tentang isi Tugas

Akhir Penciptaan dan sebagai petunjuk bagi pembaca yang ingin melihat suatu bab

atau subbab. Di dalam daftar isi tertera urutan judul, subjudul, dan anak judul

disertai dengan nomor halamannya.
g. Daftar tabel

Jika dalam Tugas Akhir Penciptaan terdapat banyak tabel, perlu adanya daftar tabel

beserta dengan nomor halamannya. Tetapi kalau hanya beberapa tabel saja daftar

ini tidak perludibuat.
h. Daftar Gambar
Daftar gambar berisi urutan gambar dan nomor halamannya. Perlu tidaknya suatu
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daftar gambar tersendiri memiliki kesamaan persyaratan dengan dengan daftar
tabel.

I. Daftar Lampiran
Sama halnya dengan daftar tabel dan daftar gambar, daftar lampiran dibuat bila
tugas akhir dilengkapi dengan lampiran yang banyak dan berisi judul lampiran dan
nomor halaman.

j. Intisari (Abstrak)
Intisari merupakan uraian singkat tetapi lengkap tentang tujuan Tugas Akhir
Penciptaan, cara, dan karya yang dihasilkan. Tujuan disarikan dari tujuan
pembuatan Tugas Akhir Penciptaan, cara diperaskan dari proses penciptaan, karya
yang dihasilkan, dan kesimpulan. Oleh karena itu, umumnya intisari terdiri atas 3
alineadengan ukuran satu spasi dan panjangnya tidak lebih dari satu halaman.

2. Bagian Utama
Bagian utama TA Karya Seni memuat: pendahuluan, konsep penciptaan, proses
penciptaan, foto karya, dan tinjauan karya.
a. Pendahuluan
1) Latar Belakang Penciptaan
Latar belakang penciptaan memuat penjelasan mengenai alasan-alasan
mengapa masalah yang dikemukakan Tugas Akhir Penciptaan itu dipandang
menarik, penting, dan perlu divisualisasikan dalam bentuk karya. Selain itu juga
diungkapkan kedudukan karya seni tersebut dengan karya-karya seni yang telah
tercipta.
Keaslian ide dikemukakan dengan menunjukkan bahwa ide yang dibuat berbeda
dan bersifat baru dengan karya-karya seni yang dicipta oleh seniman terdahulu,
dan dinyatakan dengan tegas perbedaan ide dan konsep yang akan dibuat
dengan karya yang pernah dilaksanakan. Faedah yang dapat diharapkan ialah
faedah bagi diri sendiri dan bagi kesejahteraan masyarakat umum.
2) Tujuan dan manfaat
Pada bagian ini disebutkan secara spesifik tujuan dan manfaat yang ingin dicapai.
3) Rumusan penciptaan
Pada bagian ini dirumuskan dengan jelas tentang karya seni yang akan
diciptakan. Rumusan penciptaan dapat diungkapkan dalam bentuk kalimat
tanya.
4) Metode penciptaan
Berisi uraian tentang cara bagaimana suatu karya itu dicipta. Dalam hal ini bisa
menggunakan pendekatan estetik, struktural, ergonomis dan lain-lain.
b. Konsep Penciptaan
Konsep penciptaan terdiri dari sumber penciptaan dan landasan teoritik.
1) Sumber Penciptaan
Diuraikan tentang asal-usul munculnya ide. Sumber penciptaan bisa berasal dari
dalam diri sendiri yang bisa bersifat ekspresif dan atau hasil dari respon terhadap
lingkungan di sekitarnya yang memengaruhiide kreatifnya.
2) Landasan Teori
Sebagai tuntunan/acuan dalam penciptaan karya, dapat berbentuk uraian
kualitatif (berbentuk uraian konsep teoritik berupa teori-teori yang berkaitan
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dengan judul), gambar/foto, atau persamaan-persamaan yang langsung
berkaitan.
c. Proses Penciptaan
Proses penciptaan terdiri dari data acuan, analisis, dan rancangan karya.
1) Data Acuan
Data acuan berupa data-data teoritik dan bentuk visual (foto/gambar) yang
ditunjukkan dengan sumber asli. Jika foto ditunjukkan lokasi, tanggal
pemotretan, fotografer, dan lain-lain.
2) Analisis
Data yang didapat kemudian dianalisis. Analisis berbentuk uraian kualitatif yang
menyangkut data yang dipandang dari sudut pendekatam tertentu.
3) Rancangan Karya
Rancangan karya ditunjukkan secara jelas tentang proses rancangan itu.
Rancangan dapat melalui tahapan sketsa, sketsa terpilih dan desain/ gambar
rancangan komplit (jika perlu). Sketsa merupakan penjelajahan kreativitas
dengan cara menggambar secara cepat. Sketsa ini pun dapat dikembangkan
dengan media lain, seperti tanah liat, kertas, dan lain-lain menyerupai maket.
Kemudian dipilih yang paling sesuai dengan berbagai pertimbangan untuk
diwujudkan. Untuk karya-karya fungsional wajib menyertakan gambar desain
lengkap dengan ukurannya.
4) Proses Pewujudan
Berisi paparan tentang tahapan bagaimana suatu karya itu dibuat, meliputi
tentang penentuan bahan, alat yang digunakan, teknik pengerjaan, dan lain-lain.
a) Bahan dan Alat
Bahan yang digunakan ditunjukkan dengan detail, baik asal bahan, proses
persiapan bahan, komposisi bahan, bentuk bahan serta ukuran. Alat yang
digunakan ditunjukkan secara spesifik dan diuraikan juga tentang guna
masing-masing alat.
b) Teknik Pengerjaan
Teknik pengerjaan apa yang dipakai dalam proses pewujudan karya.
c) Tahapan Pewujudan
Tahapan ditunjukan dengan uraian kualitatif dan atau dilengkapi dengan
gambar-gambar pendukung pada setiap tahap.
5) Kalkulasi Biaya Pembuatan Karya
Kalkulasi dilakukan pada setiap karya yang dibuat dengan bentuk tabel (satu
spasi). Kemudian tabel total keseluruhan.
d. Tinjauan Karya.
Tinjauan karya berupa uraian tentang hasil karya (analisis hasil karya). Dalam uraian
dapat juga disampaikan tentang konsep karya, kesesuaian rancangan dengan hasil
karya. Tinjauan karya dilengkapi dengan foto hasil karya dengan keterangan foto
lengkap, kemudian ditinjau di bawahnya.
e. Penutup
Penutup berisi:
1) Kesimpulan
merupakan pernyataan singkat dan tepat yang dijabarkan dari Tugas Akhir
Penciptaan untuk membuktikan bahwa hasil karya seni ini memiliki keaslian
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dan keunikan tersendiri.
2) Saran (Saran tidak merupakan suatu keharusan)
Dibuat berdasarkan pengalaman dan pertimbangan penulis, ditujukan
kepada parakriyawan lain dalam bidang sejenis.
3. Bagian Akhir
a. Daftar Pustaka
Daftar pustaka disusun seperti pada usulan Tugas Akhir Penciptaan.
b. Lampiran
Lampiran dipakai untuk menempatkan data atau keterangan lain yang berfungsi
untuk melengkapi uraian yang telah disajikan dalam Bagian Utama. Misalnya foto
diri, curriculum vitae, foto poster pameran, foto suasana pameran, katalog, CD, dan
lain-lain.

SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN TUGAS AKHIR PENGKAJIAN
HALAMAN JUDUL LUAR
HALAMAN JUDUL DALAM
HALAMAN PENGESAHAN
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN
HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTTO
KATA PENGANTAR
DAFTAR ISl
DAFTAR TABEL
DAFTAR GAMBAR
DAFTAR LAMPIRAN
INTISARI (ABSTRAK)
BAB |. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
B. Rumusan Masalah
C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
D. Metode Penelitian
1. Metode Pendekatan
2. Populasi dan Sampel
3. Metode Pengumpulan Data
4. Metode Analisis Data
BAB II. LANDASAN TEORI
BAB Ill. PENYAJIAN DAN ANALISIS DATA
A. Penyajian Data
B. Analisis Data
BAB IV. PENUTUP
A. Kesimpulan
B. Saran
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DAFTAR PUSTAKA

GLOSARIUM (jika perlu)
LAMPIRAN

Penulisan tugas akhir terdiri atas: Bagian awal, Bagian Utama dan Bagian Akhir

1. Bagian Awal
a. Halaman Judul

Halaman judul terdiri dari dua bagian, yaitu halaman judul bagian luar dan halaman

judul bagian dalam. Halaman judul memuat: judul, maksud usulan TA Pengkajian,

lambang ISI, nama dan nomor mahasiswa, instansi yang dituju, dan tahun.

1) Judul Tugas Akhir dibuat sesingkat-singkatnya, tetapi jelas dan menunjuk dengan
tepat karya yang akan dibuat, dan tidak membuka peluang penafsiran yang
beranekaragam.

2) Lambang Institut Seni Indonesia berdiameter sekitar 6 cm

3) Nama mahasiswa ditulis dengan lengkap, tidak boleh disingkat dan tanpa derajat
kesarjanaan, di bawah nama dicantumkan nomor mahasiswa.

4) Instansi yang dituju ialah Program Studi Kriya Seni, Jurusan Kriya, Fakultas Seni
Rupa, Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

5) Waktu pengajuan ditunjukkan dengan menuliskan tahun di bawah Yogyakarta

Contoh Halaman judul terlampir.

b. Halaman Pengesahan Laporan Hasil Ujian Tugas Akhir

Halaman ini berisi tanda tangan tim penguji yang terdiri dari Pembimbing |,

Pembimbing Il, Penguiji Ahli, Ketua Program Studi, dan Ketua Jurusan. Disahkan oleh

Dekan Fakultas SeniRupa. Contoh terlampir.

c. Halaman Persembahan/Motto

Halaman ini memuat kata-kata indah yang dibuat sendiri penulis, serta

dipersembahkan untuk siapa hasil tulisan itu. Tidak dibatasi dengan aturan

penulisan yang baku sejauh menjaga etika dan sopan santun.
d. Halaman Pernyataan Keaslian

Halaman ini berisi pernyataan dari penulis bahwa tulisan yang diselesaikan ini

adalah hasil karya asli bukan jiplakan dari karya orang lain, kecuali kutipan tulisan

atau gambar/foto yang ditunjukkan dengan jelas sumber aslinya.

e. Halaman Kata Pengantar
Berisi antara lain ucapan terima kasih terhadap pihak-pihak yang membantu
penyelesaian tugas akhir.

f. Daftar Isi

Daftar isi dimaksudkan untuk memberi gambaran secara menyeluruh tentang isi

Tugas Akhir dan sebagai petunjuk bagi pembaca yang ingin melihat suatu bab atau

subbab. Di dalam daftar isi tertera urutan judul, subjudul, dan anak judul disertai

dengan nomor halamannya.
g. Daftar Tabel

Jika dalam Tugas Akhir Pengkajian terdapat banyak tabel, perlu adanya daftar tabel

beserta dengan nomor halamannya. Tetapi kalau hanya beberapa tabel saja daftar

ini tidak perludibuat.
h. Daftar Gambar
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Daftar gambar berisi urutan gambar dan nomor halamannya. Perlu tidaknya suatu
daftar gambar tersendiri memiliki kesamaan persyaratan dengan dengan daftar
tabel.

I. Daftar Lampiran
Sama halnya dengan daftar tabel dan daftar gambar, daftar lampiran dibuat bila
skripsi dilengkapi dengan lampiran yang banyak dan berisi urutan judul lampiran
dan nomor halaman.

j. Intisari/Abstrak
Intisari merupakan uraian singkat tetapi lengkap tentang tujuan Tugas Akhir
Pengkajian, cara, dan hasil penelitian. Tujuan disarikan dari tujuan penulisan Tugas
Akhir Pengkajian, dan kesimpulan. Karena itu, umumnya intisari terdiri atas 3 alinea
dengan ukuran satu spasi dan panjangnya tidak lebih dari satu halaman.

2. Bagian Utama
Bagian utama Tugas Akhir Pengkajian memuat: pendahuluan, tinjauan
pustaka/landasan teori, penyajian data dan analisis data, dan penutup.
a. Pendahuluan
1) Latar belakang masalah
Pada dasarnya penelitian dilakukan untuk menjawab keingintahuan peneliti
untuk mengungkapkan sesuatu gejala/konsep/dugaan atau menerapkan untuk
suatu tujuan. Dalam bagian ini peneliti harus mengemukakan hal-hal yang
mendorong atau alasan penting dilakukannya penelitian. Peneliti harus
mengemukakan permasalahan yang menarik perhatiannya. Permasalahan harus
memuat penjelasan mengenai alasan-alasan mengapa masalah itu dipandang
penting, menarik, dan perlu diteliti. Keaslian penelitian harus dipaparkan dengan
menunjuk bahwa masalah yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti
terdahulu (harus diungkapkan dengan jelas perbedaannya dengan penelitian
yang sudah dilakukan).
2) Rumusan Masalah
Dalam bagian ini peneliti harus merumuskan dengan jelas permasalahan yang
ingin diteliti. Biasanya perumusan masalah diungkapkan dalam bentuk kalimat
tanya.
3) Tujuan dan Manfaat Penelitian
Bagian ini disebutkan secara spesifik tentang tujuan dan manfaat dari kegiatan
penelitian yang dilakukan.
4) Metode Penelitian
Dalam bagian ini berisikan metode yang dipakai dalam penelitian berkaitan
dengan metode pendekatan yang digunakan, teknik-teknik pengumpulan data,
metode analisis data yang dipakai dalam penelitianini.
b. Tinjauan Pustaka/Landasan Teori
Pada dasarnya tinjauan pustaka berisikan kepustakaan penelitian terdahulu dan
landasan teori. Penelitian terdahulu berisi uraian sistematis tentang hasil hasil-hasil
penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh peneliti lain yang dianggap ada
hubungannya dengan kegiatan penelitian yang akan dilakukan. Dalam penjelasan
itu ditunjukkan bahwa permasalahan peneliti terdahulu belum terjawab secara
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tuntas atau berbeda dengan permasalahan yang akan diteliti. Sumber asli yang
diacu hendaknya disebutkan nama penulis, tahun penerbitan, dan halaman yang
dirujuk. Landasan teori mengemukakan teori, temuan, dan bahan penelitian lain
yang diperoleh dari acuan yang dijadikan landasan untuk melakukan penelitian
yang diusulkan. Landasan teori menjadi landasan untuk menyusun kerangka atau
konsep yang digunakan dalam penelitian. Landasan teori dapat berupa uraian
kualitatif atau persamaan-persamaan yang langsung berkaitan dengan bidang ilmu
yang akan diteliti (bagian ini merupakan pengembangan lebih lanjut dari tinjauan
pustaka/landasan teori yang terdapat pada proposal skripsi).

. Penyajian dan Analisis Data

Bab ini memuat hasil penelitian yang telah dilakukan, kemudian disajikan menjadi

duabagian:

1) Penyajian Data
Bagian ini merupakan pemaparan hasil penelitian yang dapat disajikan dalam
bentuk paparan, grafik, foto-foto, tabel atau bentuk lainnya dan ditempatkan
sedekat-dekatnya dengan pembahasan agar dapat secara mudah untuk
mengikuti uraiannya.

2) Analisis Data
Bagian ini merupakan pembahasan tentang hasil penelitian yang diperoleh dan
dapat berupa penjelasan teoritik, baik yang secara kualitatif, kuantitatif, maupun
secara statistik. Selain itu hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil
penelitian terdahulu yang sejenis.

. Penutup

Pada bagian ini berisi kesimpulan dan saran-saran yang dinyatakan secaraterpisah.

1) Kesimpulan
Kesimpulan adalah pernyataan singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil
penelitian dan pembahasan untuk membuktikan asumsi awal dari penelitian.

2) Saran
Saran umumnya dibuat berdasarkan pada pengalaman dan pertimbangan
penulis yang diajukan kepada para peneliti dalam bidang sejenis, yang ingin
melanjutkan atau mengembangkan penelitan yang sudah diselesaikan, saran ini
tidak harus ada dalam laporan.

3. Bagian Akhir

a. Daftar Pustaka

Daftar pustaka disusun seperti pada usulan Tugas Akhir Pengkajian.

b. Lampiran

Lampiran dipakai untuk menempatkan data atau keterangan lain yang berfungsi untuk
melengkapi uraian yang telah disajikan dalam bagian utama. Misalnya: foto diri,
curriculum vitae, dan lain-lain.
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Contoh Halaman Depan Proposal Tugas Akhir Pengkajian

RAGAM HIAS
PADA BANGUNAN INDIS DI YOGYAKARTA

Kajian Historis dan Estetik
(Times New Roman 16 pt bold)

PROPOSAL
TUGAS AKHIR PENGKAJIAN

(Times New Roman 14 pt)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

PENGKAJIAN
(Times New Roman 12 pt bold)

Diajukan oleh:
(Times New Roman 12 pt)

Noverdiansyah

NIM 0711274022
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 KRIYA SENI
JURUSAN KRIYA FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2011
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Judul Luar Laporan Tugas Akhir Pengkajian

RAGAM HIAS
PADA BANGUNAN INDIS DI YOGYAKARTA

Kajian Historis dan Estetik
(Times New Roman 16 pt bold)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

PENGKAJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Noverdiansyah

NIM 0711274022
(Times New Roman 12 pt bold)

TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S-1 KRIYA SENI
JURUSAN KRIYA FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2011
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Judul Dalam Proposal Tugas Akhir Pengkajian

RAGAM HIAS
PADA BANGUNAN INDIS DI YOGYAKARTA

Kajian Historis dan Estetik
(Times New Roman 16 pt bold)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

PENGKAJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Oleh:
Noverdiansyah
NIM 0711274022
(Times New Roman 12 pt bold)

Tugas Akhir ini Diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
Sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh
Gelar Sarjana S-1 dalam Bidang Kriya Seni

2011
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh halaman depan Proposal Tugas Akhir Penciptaan

PENGEMBANGAN MOTIF GURDA
DALAM KEBAYA MODIFIKASI

(Times New Roman 16 pt bold)

PROPOSAL
TUGAS AKHIR KARYA SENI

(Times New Roman 14 pt)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

KARYA SENI
(Times New Roman 12 pt bold)

Diajukan oleh:

Niken Utami
NIM 0911474022
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 KRIYA SENI
JURUSAN KRIYA FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Pengesahan Proposal Tugas Akhir

Proposal Tugas Akhir Kriya Seni berjudul:

PENGEMBANGAN MOTIF GURDA DALAM KEBAYA MODIFIKASI diajukan oleh Niken
Utami, NIM 0911474022, Program Studi S-1 Kriya Seni, Jurusan Kriya, Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui Tim Pembina Tugas Akhir pada

(Times NewRoman 12 pt)

Pembimbing |

Dra. Djandjang Purwo Sedjati, M.Hum.
NIP 19600218 198601 2 001

Pembimbingl

Drs. | Made Sukanadi, M.Hum.
NIP 19621231 198911 1 001

Mengetahui:
Ketua Jurusan Kriya
Selaku Ketua Tim Pembina Tugas Akhir

Arif Suharson, M.Sn.
NIP 19750622 200312 1 003

PEDOMAN PEMBIMBINGAN TUGAS AKHIR 37



Contoh Halaman Judul Luar Laporan Tugas Akhir Penciptaan

PENGEMBANGAN MOTIF GURDA
DALAM KEBAYA MODIFIKASI

(Times New Roman 16 pt bold)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

PENCIPTAAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Niken Utami

NIM 0911474022
(Times New Roman 12 pt bold)

TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S-1 KRIYA SENI
JURUSAN KRIYA FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Judul Dalam Laporan Tugas Akhir Penciptaan

PENGEMBANGAN MOTIF GURDA
DALAM KEBAYA MODIFIKASI

(Times New Roman 16 pt bold)

(lambang berukuran diameter 6 cm)

PENCIPTAAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Oleh:
Niken Utami

NIM 0911474022
(Times New Roman 12 pt bold)

Tugas Akhir ini Diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
Sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh
Gelar Sarjana S-1 dalam Bidang Kriya Seni

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Pengesahan Laporan Tugas Akhir

Tugas Akhir Kriya Seni berjudul:

PENGEMBANGAN MOTIF GURDA DALAM KEBAYA MODIFIKASI diajukan oleh Niken
Utami, NIM 0911474022, Program Studi S-1 Kriya Seni, Jurusan Kriya, Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui Tim Pembina Tugas Akhir pada

(Times New Roman 12 pt)

Pembimbing I/Anggota

Dra. Djandjang Purwo Sedjati, M.Hum.
NIP 19600218 1986012 001
Pembimbing II/Anggota

Drs. | Made Sukanadi, M.Hum.
NIP 196212311989111001
Cognate/Anggota

NIP
KetuaJurusan/Ketua Program Studi
S-1Kriya Seni/Anggota

Arif Suharson, M.Sn.
NIP 19750622 200312 1003

Mengetahui:
Dekan Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta

Dr. Suastiwi, M.Des.
NIP 19590802 198803 2 002
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Contoh Halaman Pernyataan Keaslian Tugas Akhir

PERNYATAAN KEASLIAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar Kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi dan
sepanjang pengetahuan saya juga tidak ada karya atau pendapat yang pernah ditulis atau
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam laporan Tugas Akhir ini
dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, Januari 2014

Niken Utami
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PENGEMBANGAN MOTIF GURDA

Niken Utami

PENCIPTAAN DALAM KEBAYA MODIFIKASI NIM 0911474022
RAGAM HIAS Noverdi ] .
PENGKAJIAN PADA BANGUNAN INDIS DI YOGYAKARTA overdiansya g

Kajian Historis dan Estetik

NIM 0711274022
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C.

JURUSAN DESAIN PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR

Sistematika Proposal Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

HALAMAN JUDUL

Judul Tugas Akhir Karya Desain
Lambang Institut Seni Indonesia Yogyakarta
Nama dan Nomor Mahasiswa, Bulan dan Tahun

HALAMAN PERSETUJUAN

ISI
1.

Pembimbing |
Pembimbing Il
Ketua Program Studi

Latar Belakang Masalah
Memuat alasan-alasan mengapa topik/proyek seperti tercantum dalam judul begitu
penting dan menarik untuk dirancang.

Landasan Perancangan

a. Deskripsi Proyek
Maksud, tujuan dan sasaran perancangan (informasi dari klien), data lapangan
untuk semua aspek interior (nama proyek, kepemilikan, lokasi dan orientasi, luas
bangunan, dan seterusnya) serta sebagian kecil aspek arsitektural proyek.

b. Program Perancangan
Data dan informasi dari literatur, standard serta kebutuhan/ keinginan klien untuk
semua aspekinterior dan atau yang menjadi fokus perancangan.

Permasalahan Desain

Pernyataan-pernyataan yang merupakan hasil pertimbangan Butir 1 dan analisis Butir
2, terungkap dalam bab ini apa yang mungkin, dapat atau seharusnya terbentuk dan
atau terjadi pada semua aspek interior yang terdapat pada topik/proyek tersebut di
atas.

Misalnya :

Karena sekolah harus menyediakan keperluan total para siswa, maka rancangan harus
memudahkan interaksi sosial para siswa balk interaksi / aktivitas yang terjadual atau
yang tidak. Permasalahan-permasalahan inilah yang nantinya akan dipecahkan oleh
desainer lewat rancangan fisiknya.

Daftar Pustaka
Memuat daftar nama pengarang, judul, penerbit dan tahun penerbitan buku yang di
pakai dalam mengerjakan karya desain ini sesuai dengan norma penulisan yang baku.
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Sistematika Laporan Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

BAB |I. PENDAHULUAN
Latar belakang masalah memuat alasan-alasan mengapa topik/proyek seperti
tercantum dalam judul begitu penting dan menarik untuk dirancang.

BAB Il. LANDASAN PERANCANGAN

a. Deskripsi Proyek
Maksud, tujuan dan sasaran perancangan (informasi dari klien), data lapangan untuk
semua aspek interior (nama proyek, kepemilikan, lokasi dan orientasi, luas bangunan,
danseterusnya) serta sebagian kecil aspek arsitektural proyek.

b. Program Perancangan
Data dan informasi dari literatur, standard serta keinginan/kebutuhan klien untuk
semua aspekinterior dan atau yang menjadi fokus perancangan.

BAB lll. PERMASALAHAN PERANCANGAN

Pernyataan-pernyataan yang merupakan basil pertimbangan BAB | dan analisis BAB II,
terungkap dalam bab ini apa yang mungkin, dapat atau seharusnya terbentuk dan atau tei
jadipadasemua aspekinterior yang terdapat pada topik/proyek tersebut di atas.
Misalnya :

Karena sekolah harus menyediakan keperluan total para siswa, maka rancangan harus
memudahkan interaksi sosial para siswa baik interaksi/ aktivitas yang terjadual atau yang
tidak.

Permasalahan-permasalahan inilah yang nantinya akan dipecahkan oleh desainer lewat
rancangan fisiknya.

BAB IV. KONSEP DESAIN

a. Konsep Program Perancangan
Berisi ide-ide yang dimaksudkan untuk memecahkan permasalahan/ solusi desain
yang dihadapi oleh klien atau proyek yang telah tersebut di BAB Ill. Konsep di sini
merupakan konsep program, bukan konsep desain fisik.
Lewat konsep ini perancang membuka jalan bagi klien atau pemakai untuk
mengetahui dengan cepat pertimbangan-pertimbangan desainer di dalam
merancang interior proyek tersebut. Oleh karena itu konsep program ini biasanya
diungkapkan dengan kalimat pernyataan yang singkat dan berisi.
Misalnya:
Penyusunan zoning didasarkan pada nilai keterlindungan, dimana dibutuhkan
penutupan-penutupan yang melindungi zone yang lebih penting. Urutan zone ini
mencerminkan urutan fungsi dan privasi.

b. Konsep Rancangan Fisik
Konsep rancangan fisik berisi analisis, sintesis dan evaluasi permasalahan rancangan
berupa diagram, matriks, sketsa-sketsa gagasan awal sampai dengan sketsa rancangan
akhir. Disini pemaparan lebih banyak dalam bentuk ungkapan grafts.
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BAB V. PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran dari proyek yang dirancang.

DAFTAR PUSTAKA

Memuat daftar nama pengarang, judul, penerbit dan tahun penerbitan buku yang di pakai
dalam mengerjakan karya dcsain ini sesuai dengan norma penulisan yang baku.

LAMPIRAN

a.

Rencana Anggaran Biaya (RAB)

Berisi uraian macam pekerjaan, harga satuan per pekerjaan, volume material, harga
total per pekerjaan dan diikuti dengan total biaya untuk seluruh pekerjaan konstruksi
interior proyek yang dirancang.

Dokumen Perancangan

Berisi gambar kerja, merupakan informasi bergambar yang akan dipakai untuk
membangun atau mewujudkan proyek yang dirancang. Gambar yang disajikan adalah
denah, lay out furnitur, furnitur dan detailnya, tampak potongan, elemen estetik,
detail elemen interior dan perspektif, serta semua gambar pendukung suasana
interior yang dibuat diatas kertas kalkir. (Penjelasan tersendiri pada sub bab
berikutnya)

Gambar kerja dibendel tersendiri dan dimasukkan dalam pipa pralon diameter min 2",
juga difotokopi diperkecil yang merupakan satu kesatuan dengan bendel tulisan karya
desain/laporan karya desain

PENJELASAN LAMPIRAN
1. Konsep Desain Interior

Konsep desain interior dituangkan dalam pola pemikiran, sketsasketsa gagasan
awal sampai sketsa akhir, termasuk didalamnya analisis ruang, elemen interior, yang
diungkap dengan diagram-diagram, matriks dan hal lain yang mendukung pemecahan
danvisualisasi desaininterior sesuai dengan judul yang diangkat.

Dalam konsep desain ini tentu saja tetap mempertimbangkan seluruh aspek
interior, kegiatan programing yang berisi antara lain :

a. Kebutuhan berupa aktivitas pemakai, perabot, dimensional, analisis ruang dan
kualitas ruang yang diharapkan.

Macam, besaran, jumlah ruang/spasial.

Hubungan antar ruang/spasial.

Kebutuhan alat khusus, furnitur spesial.

Hasil review ruang yang didesain, misalnya meliputi:

+ Orientasi jendela hubungannya dengan pencahayaan dan view pandangan,
+ kualitas rencana lay out,

» akustik, pencahayaan & penghawaan,

* Pengolahan pembentuk ruang, lantai, dinding langit-langit,

* Elemen yang memungkinkan dirubah, dan sebagainya.

m oo o

Fotokopi Gambar Kerja
Ukuran A3 atau kelipatannya yang memungkinkan dilipat dan dapat terformat
dengan baik ketika dijilid dalam kertas ukuran kertas A4.
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3.

Visualisasi Tiga Dimensi

Merupakan ungkapan ekspresi karya tiga dimensi berupa :

a. Perspektif baik suasana interior, furnitur maupun detail-detail khusus yang
mendukung suasanaruang.

b. Animasi tiga dinnensi yang mengungkapkan suasana interior dan detail-detail
khusus.

c. Maket studi maupun presentasi.

d. Macam/jumlah visualisasi tiga dimensi ini tergantung pesan presentasi yang akan
disampaikan, lebih lengkap lebih baik (dikonsultasikan dengan pembimbing).

Bill of Quantity (BQ)

Memuat informasi volume bahan dari ruang-ruang yang dirancang. BQ ini nantinya
yang digunakan dalam penyusunan RAB. Penyusunan RAB mengambil salah satu
ruang yang difokuskan dalam perancangan interior.

Foto Penunjang dan Katalog

Foto penunjang dapat berupa foto keadaan awal sebelum kegiatan perancangan
dilakukan, terutama yang memilih tugas re-desain. Foto ini yang nantinya akan
dijadikan pembanding kualitas desain, sebelum dirancang dan setelahnya.

Semua karya perspektif, furnitur, maket, dan visualisasi penunjang juga difoto dan
dilampirkan dalam laporan desain.

Katalog merupakan informasi singkat, memuat tentang biografi perancang, konsep
pemikiran dan data karya yang disajikan. Katalog hams disajikan secara informatif dan
estetik dengan format kertas A4. llustrasi karya yang dibuat dalam katalog hams
berhubungan dengan karya desain yang dibuat.
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Contoh sampul depan Proposal Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

PERENCANAAN INTERIOR

VILLA JOHAN SALVATORI BALANGAN - BALI
(Times New Roman 16 pt bold)

PROPOSAL

TUGAS AKHIR PENCIPTAAN/PERANCANGAN
(Times New Roman 14 pt)

Diajukan oleh

Hendra Wijaya
NIM 1011735023
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh halaman pengesahan Proposal Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

Proposal Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan berjudul :

PERENCANAAN INTERIOR VILLA JOHAN SALVATORI BALANGAN - BALI diajukan oleh
Hendra Wijaya, NIM 1011735023, Program Studi S-1 Desain Interior, Jurusan Desain,
Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui Tim Pembina Tugas
Akhir padatanggal ........ccocvvveeeeennnnn.

(Times New Roman 12 pt)
Pembimbing |
Dr. Suastiwi, M.Des.
NIP 19590802 198803 2 002
Pembimbing Il
Muhamad Subhan, S.T., M.T.
NIP 19761010 200912 1 003
Ketua Program Studi
S-1 Desain Interior
Martino Dwi Nugroho, S.Sn, MA.
NIP 19770315 200212 1 005
Mengetahui

Ketua Jurusan Desain

M. Sholahuddin, S.Sn, M.T.
NIP 19701019 199903 1 001
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Contoh sampul depan Laporan Tugas Akhir Pengkajian

STUDI INTERIOR RUMAH KUNCEN

KAMPUNG ADAT DI JAWA BARAT
(Times New Roman 16 pt bold)

PENGKAIJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)
Oleh:

(Times New Roman 12 pt)
Dio Priyanka Permana
NIM 0911695023
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh halaman judul Laporan Tugas Akhir Pengkajian

STUDI INTERIOR RUMAH KUNCEN

KAMPUNG ADAT DI JAWA BARAT
(Times New Roman 16 pt bold)

PENGKAIJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Dio Priyanka Permana
NIM 0911695023
(Times New Roman 12 pt bold)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana dalam bidang Desain Interior

2014
(Times New Roman 14 pt)
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Contoh sampul depan Laporan Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

PERENCANAAN INTERIOR

VILLA JOHAN SALVATORI BALANGAN - BALI
(Times New Roman 16 pt bold)

PENCIPTAAN/PERANCANGAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Hendra Wijaya
NIM 1011735023
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Pengesahan Laporan Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan berjudul :
PERENCANAAN INTERIOR VILLA JOHAN SALVATORI BALANGAN - BALI diajukan oleh
Hendra Wijaya, NIM 1011735023, Program S-1 Studi Desain Interior, Jurusan Desain,
Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui Tim Pembina Tugas
Akhirpadatanggal ......ccocoveveeveeeiieeinnnnn.
(Times New Roman 12 pt)

Pembimbing |/Anggota

Dr. Suastiwi, M.Des.
NIP 19590802 198803 2 002

Pembimbing Il/Anggota

Muhamad Subhan, S.T., M.T.
NIP 19761010 200912 1 003

Cognate/Anggota

Ketua Program Studi Desain Interior/
Ketua/Anggota

Martino Dwi Nugroho, S.Sn, MA.
NIP 19770315 200212 1 005

Ketua Jurusan Desain

M. Sholahuddin, S.Sn, M.T.
NIP 19701019 199903 1 001

Mengetahui
Dekan Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta,

Dr. Suastiwi, M.Des.
NIP 19590802 198803 2 002
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D. JURUSAN DESAIN PROGRAM STUDI S-1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
Sistematika Penulisan Laporan Penelitian Pengkajian

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATA PENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTARLAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. LatarBelakang Masalah
Menjelaskan apa dan mengapa topik/tema/judul penelitian dipilih

1.2. ldentifikasi Masalah
Kemungkinan-kemungkinan masalah yang timbul dari topik/tema/judul bisa
lebih dari satu masalah yang perlu dipaparkan, misalnya : masalah I, masalah I,
masalah Ill, Masalah IV dan seterusnya.

1.3. Pembatasan Masalah
Memilih/membatasi masalah dari kemungkinan yang ada disertai
argumentasinya.

1.4. Perumusan Masalah
Mengembangkan pertanyaan-pertanyaan penelitian yang bersumber dari
masalah yang telah dipilih/dibatasi

1.5. TujuanPenelitian
Merumuskan tujuan penelitian yang konsisten dengan masalah pokok yang
tercermin dalam rumusan masalah

1.6. ManfaatPenelitian
Memaparkan manfaat penelitian dari sudut pandang peneliti, lembaga, dan
masyarakat

2. KAJIAN TEORIDAN KERANGKA PEMIKIRAN

2.1. Pembahasan Teori
Pembahasan teoritis mengenai variabel penelitian, baik variabel bebas maupun
variabel terikat

2.2. Kajian Hasil-hasil Penelitian
Nyatakan hasil-hasil penelitian sebelumnya (jika ada) yang relevan dengan
variabel penelitian

2.3. KerangkaPemikiran
Nyatakan/konsepsikan hubungan antara variabel (bebas dan terikat)
berdasarkan teori, postulat, asumsi, yang ada. Susun suatu model/diagram yang
menyatakan alur hubungan variabel diatas.
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2.4.

Pengajuan Hipotesis Penelitian

Hipotesis bisa diajukan jika memang perlu, karena tidak semua penelitian
lapangan menggunakan/mengharuskan pengajuan hipotesis.

3. METODOLOGIPENELITIAN

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Metode dan Desain Penelitian

Menjelaskan metode penelitian dan alasan-alasannya, variabel yang diteliti dan
desain penelitian (hubungan-hubungan variabel)

Populasi dan sampel

Menjelaskan teknik pengambilan/pemilihan sampel penelitian dari populasi
yang ada dan besarnya sampel penelitian

Metode pengumpulan data

Menjelaskan bagaimana teknik yang digunakan untuk pengumpulan data, baik
data primer maupun data sekunder

Instrumen Penelitian

Menijelaskan alat pengumpul data /instrumen yang akan digunakan dalam
mengukur variabel penelitian beserta syarat-syarat yang harus dipenuhiny
Teknik Analisis Data

Menjelaskan skala hasil pengukuran yang diperoleh dari instrumen penelitian
dan teknik untuk mengolah/menganalisis data dan menguji hipotesis penelitian
besertakriteria pengujiannya

Definisi Operasional

Memberi batasan konsep variabel yang ada dalam masalah secara operasional
sehingga memungkinkan dilakukan pengukurannya

Prosedur Penelitian

Menjelaskan langkah-langkah pelaksanaan penelitian (pengumpulan data di
lapangan)

4. LAPORANHASILPENELITIAN DAN ANALISIS DATA

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Variabel Yang Diteliti

Nyatakan kembali variabel penelitian baik variabel bebas maupun variabel
terikat

Deskripsi Hasil Penelitian

Nyatakan besaran variabel penelitian yang diperoleh melalui perhitungan (hasil
analisis data) misalnyarata-rata, varians, grafik/tabel, dan lain-lain)

Pengujian Hipotesis (jikaada)

Nyatakan perhitungan hasil pengujian hipotesis lalu simpulkan apakah hipotesis
penelitian diterima atau ditolak berdasarkan kriteria pengujian yang telah
ditetapkan.

Pembahasan Hasil Pengujian

Berikan pembahasan teoritik mengapa hipotesis penelitian ditolak, a. tau
diterimaserta maklina dari penolakan dan penerimaan hipotesis tersebut

5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1.

Rangkuman
Nyatakan secara singkat masalah dan tujuan penelitian, hipotesis penelitian,
metodologi penelitian, dan hasil-hasil pengujian hipotesis
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5.2. Kesimpulan
Nyatakan secara singkat besaran variabel dan hipotesis penelitian yang telah
teruji kebenarannya, serta argumentasi singkat mengapa hipotesis ditolak atau
diterima.

5.3. Saran
Tarik implikasi hasil dan kesimpulan penelitian lalu berikan saran-saran
konseptual baik yang berkenaan dengan temuan penelitian maupun untuk
penelitian lebih lanjut.

6. DAFTARPUSTAKA
7. LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN AUDIO VISUAL (FILM
CERITERADANFILM NON CERITERA)

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTARLAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang Masalah

1.2. Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan

1.4.Batasan lingkup perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa

1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. Bagi masyarakat

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. datayang dibutuhkan (data primer dan data sekunder)
1.7.2. metode pengumpulan data
1.7.3.instrumen/alat pengumpulan data
1.8. Metode Analisis data

1.9. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Prosedur Perancangan
1.8. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan
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2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA
2.1.Tinjauan literatur tentang topik/tema perancangan
2.2.Datalapangan/dataempiris
2.2.1.Tinjauan permasalahan
2.2.2.Fakta-faktalapangan
2.2.3.Datavisual

2.3. Analisismasalah

2.6.Simpulan

2.7.Usulan Pemecahan Masalah
3.KONSEP PERANCANGAN
3.1.Format program

3.2.Judul program

3.3.Durasi

3.4. Tujuan program

3.5. Pesanyangingin disampaikan
3.6.Target audience
3.7.sinopsis/ringkasan ceritera

4.PROGRAM PERANCANGAN

4.1. PraProduksi

4.1.1. Storyline (Skenario Adegan ,Script Dialog, Script Audio)

4.1.2. Treatment (Pengaturan Sequen yang diawali dari opening dan diakhiri dengan
closing)

4.1.3. Storyboard

4.1.4. Shooting Script Skenario

4.2.Produksi

4.2.1.Peralatan

4.2.2.Lokasi/Artis/Aktor/Modelling

4.2.3. Shooting Schedulle

4.2.4.Budgetting

4.3. Kerabat Kerja Produksi (Produser, Penulis Naskah, Sutradara, Kameraman, Penata
Artistik, PenataRias, Editor, Penata Cahaya, Penata Audio, Penata Grafis, Manajer Unit)
4.4, Pasca Produksi (Editing, Audio Recording, Mixing, dan Formating)

4.5.KaryaJadi

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN
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PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN
PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL UNTUK BUKU COMPANY PROFILE

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTAR LAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

1.2. Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan

1.4.Batasan lingkup perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa

1.5.2.Bagi Institusi
1.5.3.BagiPerusahaan

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Data Yang Dibutuhkan (Data Primer dan Data Sekunder)
1.7.2. Metode Pengumpulan Data

1.7.3. Instrumen/Alat Pengumpulan Data
1.8. Metode Analisis Data

1.9.Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA

2.1. Studi Literatur Tentang Company Profile
2.2.DataPerusahaan
2.2.1.NamaPerusahaan

2.2.2.Latar belakang sejarah perusahaan
2.2.2. Manajemen Perusahaan
2.2.3.Produk atau layanan yang Dipasarkan
2.2.4. Wilayah operasional pemasaran
2.2.5.Lokasi Perusahaan (Denah Lokasi)
2.2.6. Aset Perusahaan

2.2.7.Cashflow finansial

2.2.8.Kerjasama perusahaan

2.2.9. Prestasi perusahaan

2.2.10. Company positioning
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2.2.11. DataVisual
2.2.12. DataKomunikasi Visual yang Ada
a. SaranaKomunikasi Visual Eksternal
b. SaranaKomunikasiVisual Internal
2.3. DataKompetitor
2.3.1.NamaPerusahaan
2.3.2.Latar belakang sejarah perusahaan
2.3.2. Manajemen Perusahaan
2.3.3.Produk atau layananyang Dipasarkan
2.3.4. Wilayah operasional pemasaran
2.3.5. Lokasi Perusahaan (Denah Lokasi)
2.3.6. Aset Perusahaan
2.3.7.Cashflowfinansial
2.3.8.Kerjasama perusahaan
2.3.9. Prestasi perusahaan
2.3.10 Company positioning
2.3.11 Data Visual
2.3.12. Data Komunikasi Visual yang Ada
a. SaranaKomunikasiVisual Eksternal
b. SaranaKomunikasiVisual Internal
2.5. Analisis Data
2.5.1.SWOT, USP, POSITIONING
2.5.2.Kesimpulan Analisis Data

3. KONSEP PERANCANGAN
3.1.Konsep Media
3.1.Tujuan Media
3.2. Strategi Media
3.2.1. Profil Target Audience
3.2.2. Paduan Media
a. mediautama
b. mediapenunjang
3.2.3. Program Media
3.2.4.Biaya Media
3.3.KonsepKreatif
3.3.1. TujuanKreatif
3.3.2. Strategi Kreatif
3.3.2.1.Khalayak Sasaran
3.3.2.2. What to say (Pesan apayang akan disampaiakan kepada kalayak sasaran)
3.3.2.3. How To Say (Bagaimana penyampaian pesan secara verbal dan secaravisual)
3.2.3.Program Kreatif
3.2.3.1. TemaPesan /Tema Pokok/big idea.
3.2.3.2. Pendukung Tema Perancangan
a. Strategi penyajian pesan (rasional atau emosional, positivisme atau negativisme,
majas verbal),
b. Pengarahan Pesan Visual (art directing): momentvisual, citravisual, tipe huruf,
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tone warna, layout, gaya desain dan gaya visual, model ilustrasi
c. Penulisan Naskah: judul, body copy, slogan, closing untuk masing-masing media
yang dipilih
d. Pengarahan teknis: format dan ukuran, bahan dan teknik visualisasi, jumlah
produksi dan biaya produksi untuk masing-masing media yang dipilih
3.2.4..BiayaKreatif

4. PROSES DESAIN / VISUALISASI

4.1.Penjaringan Ide Visual

4.2 .Pengembangan Bentuk Visual

4.2.1. Thumbnail Masing-Masing Media

4.2.2. Tight Tissue Masing-Masing Media

4.2.3. EksekusiFinal Design Masing-Masing Media

4.3.GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.4. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

4.5. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN CORPORATE IDENTITY

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMA KASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTARLAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

1.2. Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan

1.4. Batasan lingkup perancangan
1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa

1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. Bagi Perusahaan
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1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Datayang dibutuhkan (data primer dan data sekunder)
1.7.2. Metode pengumpulan data

1.7.3. Instrumen/alat pengumpulan data

1.8. Metode Analisis data

1.9. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan

2. LANDASAN TEORI DAN IDENTIFIKASI DATA (meliputi data-data yang mendukung dari
perusahaan yang diangkat maupun gambaran pesaing (dalam hal ini identifikasi terhadap
korporat), antaralain:

2.1. Studi Literatur Tentang Corporate Identity

2.2.The Company (Data Perusahaan)

2.2.1. The name of company

2.2.2. The filoshophy of company

2.2.3. The company visidan misi

2.2.4.The History of company (Latar belakang sejarah perusahaan)

2.2.5.The Productinformation : Informasi mengenai produk

2.2.6.The Market information : Informasi mengenai wilayah operasional pemasaran

2.2.7.The Costemer information: Gambaran mengenai karakteristik konsumen

2.2.8.. The Competitor information : Informasi mengenai pesaingnya tunjukkan identitas
korporat milik pesaing. Buatlah tabel untuk mempermudah dibandingkan.

2.2.9. Program pengembangan perusahaan 5 tahun mendatang (Omzet Penjualan dalam
$; Jumlah karyawan; Diversifikasi bisnis/produknya; Pengembangan
Pabrik/membuka cabang di daerah lain; Ranking/ Kedudukan perusahan untuk
melampaui pesaing utama

2.2.10. Corporate Image: Gambaran mengenai Corporate ldentity yang ada
sekarang.menurut persepsi masyarakat

2.4. Analisis Data

2.4.1. Analisis masalah yang dihadapi perusahaan mengapa perusahaan tersebut

membutuhkan rancangan corporate baru

2.4.2. Analisis Positioning perusahaan

2.4.3. Analisis Desain

a. Visibility /dayatarik visual
b. Symbolic

Unigness /Keunikan bentuk dan warna

Originality and destintively Keaslian dan keberbedaan

Legibelity/Keterbacaan

Simplysity/Kesederhanaan.

Memorabelity/Mudah diingat.

Representatif/ mencerminkan citradanidentitas perusahaan

Aplycable/aplikatif untuk semua media grafis.

2.5. Ke5|mpulan (berisi hal-hal pokok yang penting untuk dijadikan entry point dalam

melakukan perancangan ulang atau baru)

2.6. Usulan Pemecahan Masalah (usulanini dijadikan pijakan awal atau kerangka dalam

—Se oo
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melakukan penciptaankarya)

4. KONSEP PERANCANGAN

4.1.Konsep Kreatif

4.1.1.1dentitas yang Ingin Ditonjolkan

4.1.2. CitraVisual yang Ingin Ditampilkan

4.2. Strategi kreatif

4.2.1. Unsur-unsur ikonik

4.2.2.WarnaDasar

4.2.3. Tipe atau Jenis Huruf

4.2.4. Gaya Penampilan Grafis

4.3.KriteriaDesain

4.3.1. Kriteria Umum (berisi kajian teori tentang logo dan elemen-elemen estetis
pembentuk identitas perusahaan)

4.3.2. Kriteria Khusus (jelaskan secara singkat atau lebih tepatnya kesimpulan mengenai
karakteristik perusahaan, misalnya: visi dan misi perusahaan, rencana strategis
perusahaan, target audience, filosofi perusahaan, dll)

4.4.RencanaAplikasi Logo dalam Sistem Corporate Identity

5. PROSES DESAIN

5.1. Penyajian Data Visual

5.1.1. Data Visual: Bentuk Ikonik, Bentuk Simbolik

5.1.2. Data Visual: Bentuk atau Tipe atau Jenis Huruf

5.2.Pengembangan Bentuk Ide Logo

5.2.1.Pengolahan Bentuk Ikonik menjadi Bentuk Simbolik
5.2.2.Pengolahan Bentuk Huruf menjadi Bentuk Logotype

5.3. Sintesis atau Penggabungan Bentuk Simbolik dengan Bentuk Logotype
5.4. Evaluasi untuk Menentukan atau Memilih Alternatif yang Terbaik (jelaskan
mengapa logo tersebutdipilih)

5.5. Penyajian dalam Bentuk Artwork dari Logo yang Terpilih

5.5.1. Logo Positif-Negatif

5.5.2.Logo Monochrome

5.5.3. Variasi Ukuran (hingga ukuran terkecilmin.2cm X2 cm)

5.5.4. Mekanikal Desain (Grid System)

5.5.5. Minimum Clear Area (jarak sisi-sisi logo terluar dengan bidang kertas)
5.5.6. Aturan-Aturan Logo, misalnya:

- Penerapan WarnaLogo dengan Latar Belakang Putih atau Warna Terang

- Penerapan WarnalLogo dengan Latar Belakang Berwarna-Warni

- Penerapan WarnaLogo dengan Latar Belakang Gelap atau Hitam atau Positif-Negatif
- Penerapan WarnaLogo dengan Latar Belakang WarnaLogo

- Penerapan Logo pada Latar Belakang Gambar atau Foto

- Modifikasi Logo (bilaada), misalnya: Efek, Cut Graphic/Cropping, dll.

5.6. StudiPenerapan Warna

5.7.Penyajian Final Artwork

6. APLIKASILOGO DALAM SISTEM CORPORATE IDENTITY (adalah minimum aplikasilogo
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yang harus dibuat dalam berbagai media dengan memperhatikan potensi perusahaan).
Perusahaan yang dapat diambil sebagai subjek dalam Tugas Akhir Perancangan
Corporate Identity diharapkan dan atau diwajibkan yang dapat memenuhi aplikasi dalam
media berikut ini, antaralain:

6.1. Stationery (WAJIB DI MOCK-UP)

6.2. Merchandise (WAJIB DI MOCK-UP)

6.3. Signage/Papan Nama

6.4. Peralatan Kantor

6.5.Seragam

6.6. Kendaraan Kantor

6.7.Elemen Eksterior

6.8.Elemen Interior

6.9. MediaKreatif (misalnya penghargaan buatklien, plakat, monumen, dll)

6.10. Media Iklan (poster, banner, billboard, iklan majalah, iklan koran, dll)

(WAJIB DI MOCK-UP)

6.11. Media Interaktif (misal: web, dll)

6.12. Company Profile (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCK-UP)

6.13. GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCK-UP)

6.14. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCK-UP)

6.15. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCK-UP)

7.PENUTUP
7.1.Kesimpulan
7.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN DESAIN KEMASAN

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMA KASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTAR LAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
1.2.Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan
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1.4.Batasan lingkup perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa

1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. Bagi Perusahaan

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Datayang dibutuhkan (data primer dan data sekunder)
1.7.2. Metode pengumpulan data

1.7.3. Instrumen/alat pengumpulan data
1.8. Metode Analisis data

1.9. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA

2.1. Studi Literatur tentang kemasan
2.2.KriteriaPenilaian kemasan

2.3. DataProduk

2.3.1.Jenis produk

2.3.2. Merk/brand name

2.3.3. Spesifikasi produk, Diferensiasi, USP dan Positioning
2.3.4.Consumer

2.3.5. Wilayah Pemasaran

2.3.6. Sistem Pemasaran/distribusi

2.3.7. Datavisual produk/kemasan

2.4.Data Produk Kompetitor

2.4.1.Jenis produk

2.4.2. Merk/brand name

2.4.3. Spesifikasi produk, Diferensiasi, USP dan Positioning
2.4.4.Consumer

2.4.5. Wilayah Pemasan

2.4.6. Sistem Pemasaran/distribusi

2.4.7. Datavisual produk/kemasan

2.5. Analisis Data

2.5.1. Analisis Tujuan Pemosisian merek (Brand Positioning)
2.5.2. Analisis kategori produk

2.5.3. Analisis kompetitor

2.5.4. Analisis Fitur kemasan (VIEW)

3. KONSEP PERANCANGAN

3.1.Konsep Kreatif

3.1. 1. TujuanKreatif

3.1.1.1. Brand Positioning (Tentukan tujuan posisi merek produk)

3.1. 1. 2. Brand Identity (Tentukan Identitas merek/produk yang akan ditampilkan pada
kemasan)

3.1.1.3.Brand Image ( Tentukan citramerek/citraproduk melaluidesainkemasan)
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3.1.2. StrategiKreatif :
3.1.2.1. Pola Dasar Bentuk Kemasan
3.1.2.2.FungsiutamaKemasan (Fungsional, Multifungsiatau Non fungsional)
3.1.2.3.Bahan/material dasar Kemasan yang akan digunakan
3.1.2.4. GayaDesain
3.1.2.5. Sistem buka tutup
3.1. 3. Program Kreatif
3.1.3.1. Referensivisual
3.1.3.2. Warnayangdipilih
3.1.3.3. Merek/Logo/brand name
3.1.3.4. llustrasi/Gambar yang digunakan
3.1.3.5. Jenis font/Tipografi
3.1.3.6. Komposisi/Tata Letak
4.3. Pengembangan desain
4.4. Komprehensif desain
4.5. Pra-produksi dan Mekanikal Digital
4.6.Final Design
4.7.Hasil pengujian (testing) kemasan
4.7.GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.8. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.5. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

6. PENUTUP
6.1.Kesimpulan
6.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
UNTUKKAMPANYE NON KOMERSIAL (ILM)

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMA KASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTAR LAMPIRAN

1. PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
1.2.Rumusan Masalah
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1.3. Tujuan Perancangan

1.4.Batasan lingkup perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa

1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. Bagi masyarakat

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. datayang dibutuhkan (data primer dan data sekunder)
1.7.2. metode pengumpulan data
1.7.3.instrumen/alat pengumpulan data
1.8. Metode Analisis data

1.9. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Prosedur Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA

2.1.Tinjauan Literaturtentang ILM

2.2.Tinjauan literatur tentang topik/tema perancangan

2.3. Dataempiris tentang problematika yang dihadapi perancangan

2.4. Data tentang upaya pemecahan masalah yang dilakukan oleh pihak terkait
2.5. Analisis Situasi

2.5.1. Faktor penghambat dan faktor pendukung (force field analysis)

2.5.2. Analisis akar masalah (fishbone analysis, analisis 5W+1H)

2.6.Simpulan

2.7.Usulan Pemecahan Masalah

3. KONSEP PERANCANGAN

3.1.Konsep Media

3.1.1. Tujuan Media

3.1.2. Strategi Media

3.1.2.1.Khalayak Sasaran

3.1.2.2. Pemilihan Media

3.1.2.2.1. Paduan Media (media mix) : Apa Media Utamanya (Prime Media) yang
digunakan, dan Apa MediaPenunjangnya (Supporting Media) yang digunakan

3.1.3. Program Media

3.1.4.Biaya Media

3.2.Konsep Kreatif

3.2.1. Tujuan Kreatif (Dampak/perubahan apa yang diharapkan setelah target audience
membaca ILM yang saudara buat)

3.2.2. Strategi Kreatif

3.2.2.1.IsiPesan (what to say)

3.2.2.2. Bentuk Pesan (how to say)

3.2.3.Program Kreatif

3.2.3.1. TemaPesan/bigidea

3.2.3.2. Strategi penyajian pesan (rasional atau emosional, positivisme atau negativisme,
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majas

3.2.3.3. Pengarahan Pesan Visual (art directing): moment visual, citra visual, tipe huruf,
tone warna, layout, gaya desain dan gaya visual, model ilustrasi

3.2.3.4. Penulisan Naskah untuk seluruh media yang dipilih : judul, body copy, slogan,
closing

3.2.3.5. Pengarahan teknis (berisi tentang diskripsi teknis masing-masing media: format
dan ukuran, bahan dan teknik visualisasi, jumlah produksi dan biaya produksi

3.2.4.BiayaKreatif

1. PROSESDESAIN/VISUALISASI

4.1.Penjaringan Ide visual

4.2.Pengembangan bentuk visual

4.2.1. Thumbnail Masing-Masing Media Promosi

4.2.2. Tight Tissue Masing-Masing Media Promosi

4.2.3. Eksekusi Final Desain Masing-Masing Media

4.3.GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.4. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

4.5. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
UNTUKKAMPANYE KOMERSIAL (PROMOSI)

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN
KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)
DAFTAR TABEL (optional)
DAFTARLAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
1.2.Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan

1.4. Batasan lingkup perancangan
1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa
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1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. BagiPerusahaan

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. datayang dibutuhkan (data primer dan data sekunder)
1.7.2. metode pengumpulan data

1.7.3.instrumen/alat pengumpulan data

1.8. Metode Analisis data

1.9. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA

2.1. Studi Literatur

2.2.DataPerusahaan

2.2.1.NamaPerusahaan
2.2.2.PengelolaPerusahaan

2.2.3. Produk-produk yang Dipasarkan (optional)
2.2.4. Potensi Perusahaan

2.2.5. Lokasi Perusahaan (Denah Lokasi)
2.2.6.DataVisual

2.3. DataProduk

2.3.1.NamaBrand/Merek

2.3.2. Spesifikasi produk

2.3.3.Harga Produk

2.3.4. Positioning dan USP Produk
2.3.5.Konsumen (Target market)

2.3.7.DataVisual Produk

2.3.8.Kegiatan dan media promosi yang digunakan

2.4. Analisis Pemasaran

2.4.1. Market posisioning

2.4.1.1. Berapamarketshare-nyaatau omzetnya
2.4.1.2. Bagaimanadistribusinya-dimanasaja
2.4.1.3. Siapakonsumennya

2.4.1.4. Bagaimanacorporate image-nya

2.4.1.5. Konsentrasi pasarnya dimanasaja

2.5.2. Analisis Potensi Pasar

2.5.2.1. Wilayah pemasaran

2.5.2.2.Besaran pangsa pasar

2.5.2.3. Prediksi jumlah permintaan 1 tahun kedepan
2.5.2.4. Target penjualan 1 tahun mendatang

2.6.3. Analisis Produk Kompetitor

2.6.3.1. Nama produsen (nama dan tempat perusahaan)
2.6.3.2. Nama produk

2.6.3.3. Jenis dan spesifikasi produk
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2.6.3.4. Kualitas produk

2.6.3.5. Konsumen (target market)

2.6.3.6.Data Visual Produk

2.6.3.7.Konsentrasi pasarnyadimanasaja

2.6.3.8. Kegiatan dan media promosi yang digunakan

2.7. Analisis Data

2.7.1. SWOT, USP, STP, 5W+1H, consumer journey (bersifat opsional, dapat dipilih mana
metode yang paling sesuai dengan topik dan permasalahan yang sedang dihadapi)
2.8..Kesimpulan Analisis Data

3. KONSEP PERANCANGAN
3.1.Konsep Pemasaran
3.1.1. Tujuan dan strategi Pemasaran
3.1.2. Tujuan Dan Strategi Promosi
3.2.Konsep Media
3.2.1. Tujuan Media
3.2.2. Strategi Media
3.2.2.1.Khalayak Sasaran
3.2.2.2. Paduan Media : Apa Media Utamanya (Prime Media) yang digunakan, dan Apa
Media Penunjangnya (Supporting Media) yang digunakan
3.2.3. Program Media
3.2.4.BiayaMedia
3.3.Konsep Kreatif
3.3.1. Tujuan Kreatif
3.3.2. Strategi Kreatif
3.3.2.1.IsiPesan (what to say)
3.3.2.2. Bentuk Pesan (how to say)
3.3.3. Program Kreatif
3.3.3.1. TemaPesan /Tema Pokok/big idea.
3.3.3.2. Pendukung Tema Perancangan
a. Strategi penyajian pesan (rasional atau emosional, positivisme atau negativisme,
majas verbal),
b. Pengarahan Pesan Visual (art directing): moment visual, citra visual, tipe huruf,
tone warna, layout, gaya desain dan gaya visual, model ilustrasi
c. Penulisan Naskah: judul, body copy, slogan, closing untuk masing-masing media
yangdipilih
d. Pengarahan teknis: format dan ukuran, bahan dan teknik visualisasi, jumlah
produksi dan biaya produksi untuk masing-masing media yang dipilih

3.3.4. BiayaKreatif

4. PROSESDESAIN/ VISUALISASI
4.1.Penjaringan Ide Desain

4.2.Pengembangan bentuk visual

4.2.1. Thumbnail Masing-Masing Media Promosi
4.2.2. Tight Tissue Masing-Masing Media Promosi
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4.2.3. Eksekusi Final Desain Masing-Masing Media

4.3. GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAIJIB DI MOCKUP)
4.4, Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

4.5. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN

PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN KOMIK/ILUSTRASI

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTARLAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

1.2. Rumusan Masalah

1.3. Batasan Masalah

1.4. Tujuan Perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Masyarakat

1.5.2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual

1.5.3. Bagi Dunia Perkomikan/llustrasi dan Buku Bacaan Indonesia
1.5.4.Bagi Target Audience

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Metode Pengumpulan Data

1.7.2. Metode Analisa Data

1.7.3. Metode Konsep Desain

1.8. Konsep Perancangan

1.9. Skematika Langkah-Langkah/Prosedur Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
2.1. Tinjauan Literatur Tentang Komik
2.1.1. Pengertian Komik
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2.1.2. Fungsidan peranan komik dalam kehidupan sossial

2.1.3. Sejarah Perkembangan komik

2.1.4.Bentuk dan jenis komik

2.1.5.Basis media komik

2.1.6.Elemen Komik

2.1.7.Kategori teknik cara pembuatan komik

2.1.8.KriteriaKomik Yang Baik

2.1.9. Prosedur proses perancangan komik

2.2. Tinjauan Buku Komik Yang Akan Dirancang

2.2.1.Tinjauan dari segi Ide dantema Ceritera

2.2.2. Tinjauan dari aspek dasar filosofis/dasar pemikiran Pentingnya Komik Tersebut

Dibuat)

2.2.3. Tinjauan Faktor eksternal atau faktor sosial. Misalnya: keterkaitannya dengan aspek
sosial politik, sosial budaya, sosial ekonomi, sosial lingkungan, dll. (Disesuaikan
dengan sudut pandangnya masing-masing)

2.2.4 Tinjauan fungsi dan peranan komik sebagai media untuk menyampaikan pesan

2.3. Tinjauan Buku Komik Pesaingyangadadipasaran

2.3.1.Tinjauan aspek bentuk

2.3.2. Tinjauan aspekide ceritera

2.3.2. Tinjauan aspek visual

2.3.3. Tinjauan aspek Content-message

2.3.4.Datavisual

2.4. Analisis DataLapangan

2.4.1. Analisis profil pembaca

2.4.2. Analisis Kelemahan dan kelebihan komik yang akan dibuat dibanding dengan komik
yang ada di pasaran (segi bentuk, segi ide ceritera, segi visual, segi content -
message-nya)

2.4.3. Analisis prediksi dampak positifl dari komik yang akan dibuat

2.5. Simpulan dan usulan pemecahan masalah

3. KONSEP DESAIN
3.2.Konsep Kreatif
3.2.1. Tujuankreatif
(Dampak /perubahan/manfaat apa yang yang diperoleh target audiences setelah
membaca komik yang saudara dirancang)
3.2.2. Strategi Kreatif
a. TargetAudience (Siapa Pembacanya)
Format Dan Ukuran Buku komik
Isidantema ceritera Buku komik
Jenis Buku komik
Gaya Penulisan naskah
Gaya Visual/grafisi
Teknik visualisasi
Teknik Cetak

Se e a0 o

3.2.3.Program Kreatif
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a. JudulBuku
b. Sinopsis
c. Storyline
d. Diskripsikarakter tokoh utamadan pendukung
e. Gayalayout/Panel/balon
f.  ToneWarna
g. Tipografi
h. CoverDepan Dan Belakang
i.  Finishing
3.2.4.BiayaKreatif
a. Bahanyang meliputikertas, tinta, film, pelat, dIl.
b. Biayapersiapan meliputi, seting, desain, layout, fotorepro, plate making,dIl.
c. Ongkos cetak
d. Biaya penyelesaian meliputi, ongkos lipat, ongkos pengumpul, ongkos jahit
benang/kawat, ongkos pekerjaan tangan misalnya memasang cover, ongkos
memotong, dll

4.PROSES DESAIN

4.1.1.Penjaringan Ide Karakter Tokoh Utama Dan Pendukung

4.1.2. StudiViaual Unsure Property

4.1.3. Studi Visual Karakter Tokok Utama Dan Tokoh Pendukung

4.1.4. Studi Visual Bentuk Panel Dan Balon

4.1.5. Studi Visual Flora Dan Fauna (Jika Ada)

4.1.6. Studi Visual Unsur Arsitektural/Bangunan

4.1.7.Layout Komik SecaraKeseluruhan

4.1.4. Layout Sampul Depan Dan Sampul Belakang Cergam

4.1.9.Final Desain Buku Komik

4.2. GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAIJIB DI MOCKUP)
4.3. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.4. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN
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PEDOMAN SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
VIDEO PROGRAM COMPANY PROFILE

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN

KATAPENGANTAR

UCAPAN TERIMAKASIH

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
ABSTRAK

DAFTARISI

DAFTAR GAMBAR (optional)

DAFTAR TABEL (optional)

DAFTAR LAMPIRAN

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
1.2.Rumusan Masalah

1.3. Tujuan Perancangan

1.4. Batasan lingkup perancangan

1.5. Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi Mahasiswa
1.5.2.BagiInstitusi
1.5.3.BagiPerusahaan

1.6. Definisi Operasional

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Data Yang Dibutuhkan (Data Primer Dan Data Sekunder)
1.7.2. Metode Pengumpulan Data

1.7.3. Instrumen/Alat Pengumpulan Data
1.8. Metode Analisis Data

1.9.Konsep Perancangan

1.9. Skematika Perancangan

2. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA

2.1. Tinjauan Teori Tentang Video Program
2.2. Tinjauan Tentang Company Profile
2.3.Tinjauan Masalah Perusahaan
2.3.1.NamaPerusahaan

2.3.2.Sejarah perusahaan

2.3.2.Visidan Misi

2.3.3. Manajemen Perusahaan
2.3.4.Produk atau layananyang Dipasarkan
2.3.5. Wilayah operasional pemasaran
2.3.6.Lokasi Perusahaan (Denah Lokasi)
2.3.7. Aset Perusahaan

2.3.8.Kerjasama perusahaan

2.3.9. Prestasi perusahaan
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2.3.10. Publisitas dan Company Positioning
2.3.11. Data Visual

a. SaranaKomunikasi Visual Eksternal

b. SaranaKomunikasiVisual Internal

c. Fotolingkungan perusahaan

2.4.Tinjauan Tentang Kompetitor
2.4.1.NamaPerusahaan

2.4.2.Sejarah perusahaan

2.4.2.Visidan Misi

2.4.3. Manajemen Perusahaan
2.4.4.Produk atau layanan yang Dipasarkan
2.4.5. Wilayah operasional pemasaran
2.4.6. Lokasi Perusahaan (Denah Lokasi)
2.4.7. Aset Perusahaan

2.4.8.Kerjasama perusahaan

2.4.9. Prestasi perusahaan

2.4.10. Publisitas dan Company Positioning
2.4.11.Data Visual

C.
d.
e.

Sarana Komunikasi Visual Eksternal
Sarana Komunikasi Visual Internal
Foto lingkungan perusahaan

2.5. Analisis Data
2.5.1. SWOT, USP, POSITIONING
2.6.Kesimpulan Analisis Data

3. KONSEP PERANCANGAN

3.3.Konsep Kreatif

3.3.1. TujuanKreatif

3.3.2. Strategi Kreatif

3.3.2.1. What to say (Pesan apa yang akan disampaiakan kepada kalayak sasaran)
3.3.2.2. How to say (Bagaimana penyampaian pesan secara verbal dan secaravisual)

"o o0 o

0.
h.
I

J.

TemaProgram: Video Profil

Format program: promosi

Judul program:

Durasi Program

Targetaudience

Strategi penyajian pesan (rasional atau emosional, positivisme atau negativisme,
majas verbal),

Narasi (judul, penjelasan, slogan, clossing)
Animasi

Bumper

Transisi

3.2.3. MateriProgram
3.2.3.Sinopsis/ringkasan ceritera
3.2.4.Konsep editing
3.2.4.BiayaKreatif
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4. PROGRAM PERANCANGAN

4.1. PraProduksi

4.1.1. Storyline (Skenario Adegan, Script Dialog, Script Audio,)

4.1.2. Treatment (Pengaturan Sequen yang diawali dari opening dan diakhiri dengan
closing)

4.1.3. Storyboard

4.1.4. Shooting Script Skenario

4.2.Produksi

4.2.1.Peralatan

4.2.2.Lokasi/Artis/Aktor/Modelling

4.2.3.Shooting Schedulle

4.2.4.Budgetting

4.3. Kerabat Kerja Produksi (Produser, Penulis Naskah, Sutradara, Kameraman, Penata
Artistik, PenataRias, Editor, Penata Cahaya, Penata Audio, Penata Grafis, Manajer Unit)
4.4. Pasca Produksi (Editing, Audio Recording, Mixing, Dan Formating)

4.5.KaryaJadi

b. PROSES DESAIN/ VISUALISASI

4.1.Penjaringan Ide visual

4.2.Pengembangan bentuk visual

4.2.1. Thumbnail Masing-Masing Media Promosi

4.2.2. TightTissue Masing-Masing Media Promosi

4.2.3. Eksekusi Desain Final Masing-Masing Media

4.3. GSM (Graphic Standart Manual) (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)
4.4. Poster Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

4.5. Katalog Pameran Tugas Akhir (WAJIB ADA dan WAJIB DI MOCKUP)

5.PENUTUP
5.1.Kesimpulan
5.2.Saran

DAFTAR REFERENSI
LAMPIRAN
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Contoh Halaman Depan Laporan Tugas Akhir Pengkajian

KAJIAN IKONOGRAFI SAMPUL BROSUR LEBARAN KOTAGEDE

TAHUN 1976 — 2010
(Times New Roman 16 pt bold)

PENGKAJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)
Oleh:
(Times New Roman 12 pt)
Imam Zakaria
NIM 0811713024
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DESAIN FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Judul Laporan Tugas Akhir Pengkajian

KAJIAN IKONOGRAFI SAMPUL BROSUR LEBARAN KOTAGEDE

TAHUN 1976 — 2010
(Times New Roman 16 pt bold)

PENGKAIJIAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Imam Zakaria
NIM 0811713024
(Times New Roman 12 pt)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana dalam bidang Desain Komunikasi Visual

2014
(Times New Roman 14 pt)
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Contoh Halaman Depan Proposal Tugas Akhir Penciptaan

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PENGENALAN

PENTINGNYA BERHIJAB SEJAK DINI
(Times New Roman 16 pt bold)

PROPOSAL

TUGAS AKHIR DESAIN
(Times New Roman 14 pt)

Diajukan oleh

Anisa' Meilasyari
NIM 0911895024
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Pengesahan Proposal Tugas Akhir

Proposal Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan berjudul :

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PENGENALAN PENTINGNYA BERHIJAB SEJAK
DINI diajukan oleh Anisa’ Meilasyari, NIM 0911895024, Program Studi S-1 Desain
Komunikasi Visual, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta,
telah disetujui Tim Pembina Tugas Akhir padatanggal ..................

(Times New Roman 12 pt)

Pembimbing |

M. Faizal Rochman, S.Sn., MT.
NIP 19780221 200501 1 002

Pembimbing Il

Hesti Rahayu, S.Sn., MA.
NIP 19740730 199802 2 001

Mengetahui
Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual
Selaku Ketua Tim Pembina Tugas Akhir

Drs. Hartono Karnadi, M.Sn
NIP 19650209 199512 1 001
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Contoh sampul depan Laporan Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PENGENALAN

PENTINGNYA BERHIJAB SEJAK DINI
(Times New Roman 16 pt bold)

PENCIPTAAN/PERANCANGAN
(Times New Roman 14 pt bold)

Anisa’ Meilasyari
NIM 0911895024
(Times New Roman 12 pt bold)

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2014
(Times New Roman 14 pt bold)
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Contoh Halaman Judul Laporan Tugas Akhir Penciptaan/Perancangan

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PENGENALAN

PENTINGNYA BERHIJAB SEJAK DINI

(Times New Roman 16 pt bold)

Jarak tepi kertas alas dengan judul 3 cm
Jarak tepi kertas bawah dengan angka tahun 3 cm
Jarak tepi kertas kiri dengan ruang teks 4 cm
Jarak tepi kertas kanan dengan teks 3 cm

PENCIPTAAN/PERANCANGAN

Anisa' Meilasyari
NIM 0911895024
(Times New Roman 12 pt)

Tugas Akhir ini diajukan kepada Fakultas Seni Rupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta sebagai
salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana S-1 dalam bidang
Desain Komunikasi Visual

2014
(Times New Roman 14 pt)

._______________________________________________________________________|
80 PEDOMAN PEMBIMBINGAN TUGAS AKHIR



. _______________________________________________________________________________________________________|
Contoh Halaman Pengesahan Laporan Tugas Akhir

Tugas Akhir Karya Desain berjudul :

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PENGENALAN PENTINGNYA BERHIJAB SEJAK
DINI diajukan oleh Anisa’ Meilasyari, NIM 0911895024, Program Studi S-1 Desain
Komunikasi Visual, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta,
telah disetujui Tim Pembina Tugas Akhir padatanggal ...........c.ccccvevievieevieesie s
dan dinyatakan telah memenuhi syarat untuk diterima.

(Tunes NewRoman 12 pt)

Pembimbing I/Anggota
M. Faizal Rochman, S.Sn., MT.

NIP 19780221 200501 1002
Pembimbing II/Anggota

Hesti Rahayu, S.5n., MA.
NIP197407301998022 001
Cognate/Anggota

NIP
Ketua Program Studi S-1 Desain Komunikasi
Visual/Ketua/Anggota

Drs. Hartono Karnadi, M.Sn
NIP 19650209 199512 1001
Ketua Jurusan Desain

M. Sholahuddin, S.Sn, M.T.
NIP 19701019 1999031001

Mengetahui
Dekan Fakultas SeniRupa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta,

Dr. Suastiwi, M.Des
NIP 19590802 198803 2 002

___________________________________________________________________|
PEDOMAN PEMBIMBINGAN TUGAS AKHIR 81



BAB Il
PETUNJUK TEKNIS PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Daftar isi karyailmiah/jurnal online untuk Penciptaan
Cover
Halaman Pengesahan
JudulKaryallmiah
Nama Penulis
Abstrak (dalam bahasa Indonesia dan bahasa Inggris)
Keyword/kata kunci
A. Pendahuluan meliputi:
1. Latar Belakang Penciptaan
2.Rumusan/Tujuan Penciptaan
3. Teoridan Metode Penciptaan
B. Hasil dan pembahasan
C.Kesimpulan
Daftar Pustaka

. Daftar isi karyailmiah untuk Skripsi/Pengkajian

Cover
Halaman Pengesahan
JudulKaryallmiah
Nama Penulis
Abstrak (dalam bahasa Indonesia dan bahasa Inggris)
Keyword/kata kunci
A.Pendahuluan meliputi:
1. Latar Belakang Penelitian
2.Rumusan/Tujuan Penelitian
3. Teoridan Metode Penelitian
B. Hasil dan Pembahasan
C.Kesimpulan
Daftar Pustaka

. Spesifikasi naskah Karya llmiah adalah sebagai berikut:

A. Naskah karya ilmiah dibuat dalam bentuk softcopy dengan format file berupa

portable document format (.pdf), nama file: nama mahasiswa_nomor mahasiswa,

contoh: fanisuhendri_0811443022

Naskah Karya llmiah terdiri dari 10 sampai dengan 15 halaman/judul

C. Untukkaryailmiah penciptaan, karya seni yang dibahas/dianalisis dalam sub judul
hasil penciptaan dibatasi 3 (tiga) karya saja.

D. Abstraktidaklebih dari 300 kata.

Bentuk huruf yang digunakan adalah Times New Roman ukuran 12pt dengan jarak

1 spasi.

F.  Bentuk catatan yang digunakan adalah catatan perut (body note), contoh:
(Gustami, 2011: 76)

w

m
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Format daftar pustaka sesuai dengan yang ada di buku panduan Tugas Akhir.
Ukuran file maksimal sebesar 1 MB/judul, sudah termasuk teks dan gambar.

[. Jurnal Karya llmiah dikumpul ke Sekretaris Jurusan/Prodi dalam bentuk keping CD
(Compact Disk softcopy) dan hardcopy (diberi halaman pengesahan yang
ditandatangani pembimbing) paling lambat 1 (satu) bulan setelah sidang Ujian
Tugas Akhir.

=
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